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AJUDE MARIO A 
DERROTAR WARIO, O MAIS 
SACANA DOS Vli.6 

SEGA CD jf 

NIGHT TRAP 

ARMADILHAS, HORARIOS 
E CODIGOS 
SECRETOS 
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AUMENTE DESAFIO: 

JOGUE SEM A 
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SUPER NINTENDO 

PATETA 

A LENDA DE ZELDA 

JURASSIC PARK 

MEGA DRIVE 

JURASSIC PARK 
EX-RANZA 

MASTER SYSTEM 

STRIDER II 
HOMEM ARANHA 

NINTENDO 

NOVO 

BATTLETOADS 
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C6DIGO: 001/JNP-18G0 

PREQO: US$181.00 

AQUECEDOR / PREPARADOR DE ARROZ 
Panels para o cozimento e aquecimento de 
arroz. Capacidade de 1 ,8 I, o que permite a 
preparacao de 10 xicaras de arroz. 
VOLTAGEM: 1 10/220 V. 



CODIGO: 002/CPA-OI20 
PREQO: US$ 146,00 
TEPPANYAKl GRILL 
Grill anti-aderente slim que 
permite a pre pa rasa o de 
deliciosos pratos Urn 
termostato permite o controle 
da temperatura 
VOLTAGEM: somente 1 10 V 



CODIGO: 003/CGS-1200 

PREQO: US$ 196,00 

GRILL PAN 

Grill anti-aderente, dupla altura, 

que permite a preparacao de 

deliciosos pratos. Um termostato 

permite o controle da temperatura. 

VOLTAGEM: somente 110 V 



CODIGO: 004/PEO-3000 

PREQO: US$ 127,00 

AQUECEDOR DE AGUA 

Recipiente para aquecimento de agua, 

Capacidade de 3.0 litros e tempo de 

aquecimento entre 15 e 30 minutos. ideal 

para a preparacao de cha, cafe soluvel, etc. 

VOLTAGEM: somente 110V 



CODIGO: 006/85I7I 

PREQO: US$ 64,50 
RELOGIO [RONMAN 
Relogio digital TIMEX com 
cronografo, alarme, memoria para 
50 laps e exclusivo sistema 
INDIGLO, que permite a ieitura 
durante a noite sem nenhuma 
difouldade 




CODIGO: 006b/84311 
PREQO: US$ 97,00 
RELOGIO MAGNUM 
Relogio digital TIMEX com 
cronografo, alarme, a prova d'agua 
(200 m) e exclusivo sistema INDIGLO, 
que permite a Ieitura durante a noite 
sem nenhuma dificuldade. 





CODIGO: 005/MWC-1000 

PREQO: US$62.50 
GARRAFA TERMICA 
Garrafa termica em aco- 
inoxidavel para o 
armazertamento de liquidos 
quentes ou frios. 
Capacidade de 1 .0 lilro 




CODIGO: 006C/66340 

PREQO: US$ 36,00 

MINI ALARME 

Mini alarme despertador com o exclusivo 

sistema INDIGLO que permite a Ieitura das 

horas mesmo na mais profunda escuridao. 



CODIGO: 007/SL-SI50 

PREQO: US$ 203,00 

PANASONIC CD PLAYER PORTATIL 

CD player com design ultra -slim Ate 8 noma 

de uso inintermpto com 2 pilhas alcalinas 

pequenas (nao incluidas). amostragem de8 

vezes, com filtro digital de 18 bits e sistema de 

2 DAC. Exclusivo sistema XBS. Acompanha 

Tone de ouvido XBS. 



CODIGO: 008/RQ-VI54 

PREQO: US$ 44.00 

PANASONIC STEREO RADIO CASSETE 

Toca-fitas auto-reverse com radio AM/FM 

e 3 bandas de equalizagao. Forte de 

ouvido tncluido. Funciona com 2 pifhas 

pequenas ( nao incluidas). 



CODIGO: 009/RQ-V162 
PREQO: US$102,00 
PANASONIC STEREO RADIO CASSETE 
Toca-fitas auto-reserve com radio AM/ 
FM. Equalizador de 3 bandas e exclusivo 
sistema XBS. Seletor de fitas Normal/ 
Cr02/Metal com DOLBY. Acompanha 
fone de ouvido XBS. Funciona com 2 
pilhas pequenas ( nao incluidas ). 



CODIGO: 010/RX-DT501 

PREQO: US$544,00 
PANASONIC MICRO SYSTEM 
Radio AM/FM, toca-fitas digital 
duplo, CD player incluido, com 
controle remoto e exclusivo 
sistema XBS. Funciona com 10 
pilhas grandes (nao incluidas) ou 
eletricidade (cabo incluido). 
VOLTAGEM: somente 110 V 
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O mundo das novidades ate 







CODIGO: 011/SD-BT55P 

PREQO: US$ 373,00 
MAQUINA DE FAZER PAO PANASONIC 
Produz diversos tipos de paes 
automaticamertte. O modo rapido permite a 
preparacao em apenas 3 horas de pao, 
croissants, doughnuts, pizzas, etc. 





CODIGO: 01 2/NT-855U 
PREQO: US$ 97,50 
MICRO-FORNO PANASONIC 
Forno eletrico com timer, termostato, 
e pre-aquecimento. Ideal para assar, 
tostar e dourar alimentos. 
VOLTAGEM: somente 110V 



CODIGO: 013/KX-T4400 

PREQO: US$319,00 

TELEFONE SEM FIO PANASONIC COM 

SECRETARIA ELETRONICA 

Telefone sem fio com antena em borracha 

flexivel, visor de cristal liquido com o numero do 

telefone discado. Secretaria eletrdnica com duas 

fitas, busca remota de recados em telefones tone, 

visor de cristal liquido. 

VOLTAGEM: somente 1 10V 



CODIGO: 01 5/RQ-P30 

PREQO: US$ 37,00 

TOCA-FITA PANASONIC PORTATIL 

Tamanho compacto. Auto stop. Inclui tone de ouvido. 

Funciona com duas pilhas pequenas (nao incluidas). 



CODIGO: 018/WM-FX38 

PREQO: US$105,00 
WALKMAN SONY 
Radio AM/FM stereo com toca-fitas 
auto-reverse. Exciusivo sistema 
Mega-Bass (2X). Seletor de fitas 
Normal/Metal. Inclui tone de 
ouvido. Funciona a pilha (nao 

CODIGO: 025/PXJ 

PREQO: US$ 35,00 

CAFETEIRA TERMICA 

Armazena ate 1 litro de cafe por varias horas 

sem esfriar. Exciusivo sistema de abertura 

evita que o cafe caia fora da xicara ao ser 




Para realizar seus pedidos entre 
em contato com a loja LKC mais 
proximo de voce. 

LKC SAO PAULO - TATUAPE 

R. Apucarana, 1 .209 - F: (011) 217-3933 T. Chave 

LKC SAO PAULO - MOOCA 

R. Oratorio, 1 .240 - F: (01 1 ) 264-6734 

LKC SAO PAULO - BROOKLYN 

R. Guararapes, 204 - F: (011) 535-4981 

LKC GUARULHOS-SP 

R. Baraode Maua, 716 - F: (011) 209-0537 

LKC SAO PAULO • SAO CAETANO DO SUL 

R. Amazonas, - F: (01 1 ) 441 -41 92 

LKC RIO DE JANEIRO - RJ 

R. Cde. de Bonfim, 346 si 204- F: (021) 228-4040 

LKC CURITIBA - PR 

R. Vise, de Guarapuava, 5.090 - F: (041 ) 242-4726 

LKC FOZ DO IGUAQU - PR 

R. Manoel Rodrigues Filho, 5.090 - F: (0455) 22-2969 

LKC POUSO ALEGRE - MG 

P. A. Shopping, 4o Piso - F: (035) 421-4198 

LKC BELEM - PA 

Av. Gov. Jose Malcher, 1.677 - F: (091) 222-4190/1414 

LKC SALVADOR - BA 

R. Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-5171 

LKCMANAUS- AM 

Vila Shopping - Lj C/D - F: (092) 61 1 -3856 

LKC FORTALEZA -CE 

Av. Eng. Santana Jr., 2.828 - F: (085) 234-6763/2545 

LKC CAXIAS DO SUL - RS 

Shopping Pratavieira, Lj. 27- F: (054) 223-1793 

LKC JOINVILLE I - SC (NOVA) 

R. Campos Salles, 396 - F: (0474) 33-9149 22-9860/7974 FAX 

LKC JOINVILLE II - SC (NOVA) 

Av. Juscelino Kubitschek, 410 - F: (0474) 33-4548 




servido. 
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CODIGO: 026/BWP-C700 

PREQO: US$ 52.00 

GARRAFA TERMICA 

Armazena 700 ml de liquidos quentes 

ou frios por varias horas. Exciusivo 

sistema de fechamento aulomatico evita 

que voce esqueca a garrafa aberta. 

Abre e Fecha com apenas urn dedo. 



BREVE : 

PEF/POPOL/S - /?J 
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FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS 

Rua Mateus Jose, 1233 - Tel.: (011) 954-9418 

Fax: (011) 954-8392 ~ SAO PAULO - SP 



LINHA DE INFORMATICA 



CODIGO 



CODIGO. 023/HP-48G 

PREgO: US$ 253,00 
CAICULADORA HP-48G 
Caiculadora cientifica proftssional, com 
capacidades graficas para solucao de 
equacoes. Centenas de equacoes pre- 
programadas. Excetente para 
engenheiros. 

CODIGO: 024/HP-12C 

PREQO: US$140.00 
CALCULADORA HP-12C 
Caiculadora Financeira programavel. A 
mais usada por quem precisa realizar 
calculos estatisticos e financeiros. 



PRODUTO 
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027/INSL032 

028/INSL032CW 

029/INSL0256 

030/IMMCLSB 

031/NEFM96/96 

032/NEFM96/48 

033/CCOMBO1 

034/SUDMMF2 

035/SUDMMD2 

036/CCOMBO2 

037/CCOMB03 

038/MMLOAUMAN 

039/MMLOVOBL 

040/MMMCSNT2S 

041/MMMCSNT20 



Scanner Logitech 32 com Soft p/ OCR+lndows 

Scanner Logitech 32 com Soft Catch Word 

Scanner Logitech 256 com Soft OCR 

Sound Blaster PRO DE LUXE 

Faxmodem. INFORUNNER 9600/9600 

Faxmodem INFORUNNER 9600/4800 

Pacote 1 (Mouse + Con. Joystick + 4 disq. 5,25"HD) 

Pacote com 40 disquetes Maxell 3,5" 

Pacote com 60 disquetes Maxell 5,25" 

Pacote 2 (Mouse + 30 disq. Maxell 3,5"HD) 

Pacote 3 (Mouse + 50 disq, Maxell 5,25"HD) 

Placa de Som Logitech AUDIOMAN (Comp. SBP) 

Placa de Som Voice Blaster 

Media Concept 2.0T W/ Speaker+Micro 

Media Concept 2.0T 



234,00 

204,00 

305,00 

238,00 

73,00 

64,00 

69,00 

64,00 

64,00 

64,00 

69,00 

210,00 

137,00 

118,00 

98,00 
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SUPER NINTENDO 



20 Goof Troop 

22 A Lcnda de Zelda - 

Urn Elo Com o Passado 
26 Jurassic Park 
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ersus 



32 Jurassic Park 
34 Ex-Ranza 



MASTER SYSTEM 



Stride 
38 Spider-Man: Return 
of the Sinister Six 



NINTENDO 



Quando todos achavam saber tudo de 

Street Fighter II para Super NES, 

VIDEOGAME mostra,nesta edicao,uma 

nova modalidade desse game que tern 

sido um dos maiores sucessosicomo 

retirar da tela a barra de sangue (ou 

barra de energia) para lutar sem saber - 

no meio da luta- quern estd ganhando. 

Mais uma das muitas descobertas feitas 

pelos nossos incansdveis pilotos nas 

longas jornadas de "trabalho". 

Para cada um dos sistemas 

VIDEOGAME eonta com vdrios 

colaboradores. Nessa edicao o Junior 

da as dicas para Night Trap (Sega 

CD); o Alexandre mostra os segredos de 

Robocop Vs. Terminator, um super 

lancamento para o Mega; o Eduardo 

fez Mario & Wario e continuou o 

(arduo) trabalho de mapear Zelda 

(SNES); o Mateus detonou Ex-Ranza 

(Mega); enfim, em cada texto, na 

escolha de cada foto, um dedicado (e 

agraddvel) trabalho para que 

VIDEOGAME tenha as melhores 

informacoes. 

Os leitores mais atentos devem ter 

notado que falta um nome na relacao 

dos pilotos. E verdade, o Toni, nosso 

Supervisor de Jogos. Descoberto pelo 

Mario Fittipaldi na agora longinqua 

edicao numero um, em dezembro de 

1990, Toni agora mudou de emprego: 

sua paixao pelo sistema Nintendo fez 

com que ele aceitasse um convite da 

Playtronic, a Nintendo brasileira, O que 

nos enche de orgulho. A final, novos e 

grandes desafios e tudo o que 
VIDEOGAME incentiva, nao apenas a 
todos os seus leitores, mas tambem aos 
nossos colaboradores. Boa sorte, Toni. 
Roberto Araiijo 



39 Battletoads - Double 

Dragon: The Ultimate e Bits 
Team 10 r* 



12 Cartas 

14 Pergunte aos Feras 

16 Rolos e Trocas 

44 Game Secret 

46 Galeria dos Feras 





Micro 
Genius 



m elhor m arca de videogame! 




MICRO GENIUS ORIGINAIS 

IQ-1000- Controle remoto semfio deUS$70por US$48 

IQ-701 -de US$50 por US$38 

IQ-501 - de US$ 50 por US$ 38 

GOOD BOY - Computer Game - de US$ 50 por US$33 

JOYSTICK PARA MICRO-GENIUS 

Joystick Controle Remoto TU-307 - de US$ 20 por US$7 

Joystick Hiper TJK-3Q5 - de US$ 12 por US$7 



JOYSTICK PARA MEGA DRIVE 
Joystick Controle Remoto TIJ-308K - de US$ 20 par US$1 
Protetor para a pare I ho MEGA DRIVE - de US$ 7 por U S$ 3 
Pistola TLG-403 -de US$14 por US$ 8 
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DISTRIBUIDORES: 

SKYLINE - Galeria Lai Lai Center - Terreo - Loja 011 
REPORTEC - Shopping Internacional - 1?Piso - Loja 07 e 08 

PLAY GAME - Galeria Lai Lai Center - 2?Piso - Loja 209 
^m CIUDAD DEL ESTE - PARAGUAY 




Mario e Sonic falando ale- 
mao e uma cena pra la de doi- 
dona. Mas essa era a lingua 
que os dois mascotes das 
rivals Nintendo e Sega falavam 
durante a ultima edicao da 
Internationale Funkausste- 
llung Berlin (IFA '93), que 
aconteceu entre 27 de agosto 
e 25 de setembro em Berlim, 
na Alemanha. Esta e a maior 
feira de produtos eletronicos 
voltados para o consumo da 
Europa, sendo bastante seme- 
Ihante a Consumer Elec- 
tronics Show, realizada nos 
Estados Unidos. E, apesar de 
ser uma feira mais voltada para 
audio e vfdeo, os videogames 
nao foram esquecidos. 

Como em todo o mundo, 
Sega e Nintendo polarizam o 
mercado tambem na Europa, 
mas com algumas diferencas 
em relacao ao ja bastante co- 
nhecido circuito Estados 
Unidos / Japao. No velho mun- 
do, as duas empresas tambem 
disputam espaco com os 
games para computador, 
sendo que a plataforma Amiga 
e bastante forte, principalmente 
na Inglaterra. Mas nao se pode 
chegar ao exagero de concluir 
que a mogada do Velho Mundo 
nao se amarre num video- 
game. Alias, o que se viu nesta 
edicao da IFA '93 provou justa- 
mente o contrario: tanto o es- 
tande da Sega como o da Nin- 
tendo estiveram sempre lo- 
tados. 



Jurassic Park (Mega): destaque. 
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Na Europa, como no Brasil, os mesmos sucessos. 





Lancamentos 

A Sega of Europe possui Super Mario All-Stars, que 



sede na Inglaterra, pafs em 

que possui uma grande pene- 

tragao no mercado — bem 

maior, alias, que na Alemanha, 

pais que sediou a feira. Na 

casa de Sonic, os destaques 

ficaram por conta do lan- 

camento de Jurassic Park, a 

adaptagao do filme de Steven 

Spielberg para Mega Drive, e 

com o lancamento 

do Mega' CD II, que 

e o Sega CD deles. 

Ja na Nintendo, 
que tern sede na pro- 
pria Alemanha, o des- 
taque ficou'iponconta 
mesmo do encanador 
italiano. O game 



Curiosidades 

^t Tanto Sega como Nintendo 

*" so divulgaram numeros de 
participagao no mercado 
alemao. La, a Sega diz ter 
vendido 470 mil Mega Drive, 
540 mil Master .Systemi e 
325 mil Game Gear, Os nu- 
meros da Nintendo: 4 milhoes 
de Game Boy, 700 mil SNES 
e 1 ,5 milhoes de Nintendo 8 
bits. 
-^ A bazuca Super Scope '6, 
^ para o Super NES, nao foi 
lancada na Alemanha. Wer- 
ner Rudolph, porta voz da 
Nintendo alema, acredita que 
"por causa da historia de 
nosso pais, nossas criangas 
nao sao muito ligadas em 
armas. Ja nos outros paises 
da Europa o acessorio tern 
feito muito sucesso". 
^t Ainda segundo Rudolph, os 
^^ games — principalmente os 
RPGs — sao traduzidos para 
o alemao. "Muitas vezes faze- 
mos algumas adaptaeoes, 
principalmente nos games 
que trazem informagoes 
historicas, como os RPGs e 
Adventures sobre a Idade 
Media. Corrigimos nomes e 
lugares citados nos softwares 
produzidos nos EUA e 
Japao". 



reedita os quatro games mais 

famosos do personagem no^^O Super Nintendo europeu 
s para o ^ e bastante curioso: ele tern o 



Nintendo de 8 bits par 
Super Nintendo, foi o mais con- 
corrido. Tambem teve des- 
taque o game Star Wings (o 
Star Fox deles), que foi o game 
mais vendido nos ultimos tem- 
pos por la. 




mesmo design do Super Fa- 
micom japones, mas se 
chama Super Nintendo En- 
tertainment System, como 
nos EUA, e possui o conector 
de cartuchos no formato dos 
games norte-america- 
nos. O console e ain- 
da modificado- para 
trabalhar com o mes- 
mo sistema de cores 
do pais paraoqual se 
destina. 

Jo Elias, especial para 
VIDEOGAME. 



A rep6rter viajou a Berlim 
a convite da C IT - World 
Group Travel 



A Nintendo atacou de Mario All-Stars. 



Super NES europeu: design japones. 
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DICA EXCLUSIVA VIDEOGAME 



STREET FIGHTER (( 

SEM AS BARRAS 

DE ENERGIA 




Acredite se quiser. 
Pintou novidade no 
pedaco! O grande 
lance agora e tirar as 
barras de energia, o 
nome dos lutadores 
e ate o tempo da luta 
da tela de Street 
Fighter II. Pela primeira 
vez, VIDEOGAME mostra 
como con- 
seguir a faca- 
nha! 

E facil: logo 

que ligar o car- 

tucho, espere 

aparecer a tela 

de apresenta- 

cao, Selecione 

Options e 

aperte Start. 

Voce entrara 

na tela de con- 

figuracao das 

lutas e do con- 

trole. Nesta tela selecione 

Exit. O game voltara para a 

tela de abertura. Agora, e so 

voce repetir esse procedi- 

mento por mais 26 vezes 

{ao todo, voce deve entrar e 

sair da tela de Options 27 



T 
The LUorld UJanior 

GAME STABT 
V.S. BATTUE- 
% OPTION MODE 



vezes) e, em seguida, 
escolher a modal idade de 
jogo. Dai pra frente e nor- 
mal. Quando comecar a 
luta, surpresa: o cenario 
aparecera limpo, sem nada 
escrito — nem mesmo as 
barras de energia. 

O grande lance e que 
voce nao fica sabendo 
quern esta ganhando a luta, 
o que torna o desafio muito 
mais interessante. E essa 
manha substitui com vanta- 
gens o macete de cobrir as 
barras de energia da tela da 
TV com fita crepe. Acabou 
aquela moleza de ficar so 
se defendendo, esperando 
a luta acabar. O jetto e partir 
para o pau! Nao perca mais 
tempo, nao perca a conta, 
nao estrague a sua TV e... 
Fight! 



Sem as barras de energia, SF II ganha 
lutas mais emocionantes e, de quebra, 
o cenario aparece inteiro na tela. 



SEGREDO PARA VIRAR HOMEM 



A revista VIDEOGAME lan- 
cou um desafio para seus lei- 
tores na edigao 24. No game 
E.V.O. - Search for Eden, 
para Super NES, o jogador co- 
mega como um inofensivo pei- 
xinho primitivo, e deve seguir o 
caminho natural da evolucao 
ate a raca humana. A equtpe 
de pilotos de VIDEOGAME 
evoluiu ate os mamiferos, mas 
sem conseguir chegar a algo 
que sequer se parecesse com 



um homem. desafio foi justa- 
mente esse: quern con- 
seguisse chegar ate humano 
poderia entrar em contato com 
a redagao para que a facanha 
fosse publicada. Pois e, sete 
meses se passaram e parece 
que ninguem conseguiu! Agora 
VIDEOGAME "mata a pau" e 
mostra, com exclusividade, 
qual e o segredo. 

Inicialmente partimos da per- 
sonagem que terminarnos na 



edicao 24, um bode! Agora, o 
proximo passo e evoiuir o as- 
pecto inteligencia, mesmo que 
isso signifique perder tamanho 
e, consequentemente forca. 
Passamos entao a uma mistu- 
ra de gato e coelho chifrudo. 
Um bichinho "inofensivo", po- 
rem, mais evolui'do que o bode. 
Na sequencia, mudando sua 
composicao corporal, atingi- 
mos o macaco segurando um 
osso, que passa a ser sua ar- 



ma de defesa, ja que ele e pe- 
queno e fraco. Enfim, nova- 
mente evoluindo o corpo, nos- 
so chimpanze atinge a forma 
humana tao esperada e, de 
quebra, armado com um taca- 
pe. Evoluindo mais um pou- 
quinho, um humano ja grande 
e armado de um machado, li- 
quida a questao. Facil, nao? 
So em VIDEOGAME voce con- 
segue dicas tao quentes e pre- 
cisas. 
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Virtua Racing: A versao para Mega (ao lado e abaixo) 
tem graficos mais simples que a versao arcade 
(abaixo e a esquerda), mas promete muita emocao. 



TAMBEM 
NO MEGA 





Virtua Racing (Sega), no 
momento o melhor simulador 
de automobilismo para ar- 
cades, vai sair para Mega Dri- 
ve, em versao de cartucho. 
Claro, a nova versao sera bem 
mais simples que a versao de 
maquina, mas mantem todas 
as boas caracterfsticas deste 
game de corridas alucinante. 
Ainda nao ha data prevista 
para o lancamento, 

Os graficos, por exemplo, 
serao bem simplificados (devi- 
do a menor definigao grafica do 
Mega Drive), mas continuam 
poligonais, o que garante ima- 
gens tridimensionais de boa 
qualidade e da urn grau de 
realismo fantastico ao game. 
Os pontos de vista tambem 
devem ser os mesmos da ma- 
quina: voce podera dirigir o 
carro de dentro, de tras, por ci- 
ma e em uma vista de helicop- 
tero. 

A unica pergunta que fica e 
quanto a velocidade do game. 
Quern ja experimentou jogar no 
arcade sabe que ela e respon- 
savel por toda a emocao. E, 
por enquanto, ainda e uma in- 
cognita. O jeito e esperar o ga- 
me e conferir. 



Fatal Fury 2: sucesso em 

arcade chega para Super NES 

em dezembro. 



FATAL FURY 2 CHEGA 
PARA SUPER NES 



Vem ai urn festival de por- 
radas para o Super Nintendo. 
E que a Takara, software- 
house japonesa licenciada da 
SNK, divulgou as primeiras 
imagens do game Fatal Fury 2 
para Super NES. O game 
chega em dezembro para o 
Super Famicom, com lan- 
camento previsto para o Super 
Nintendo, nos Estados Unidos, 
para o ano que vem. 

Entre as novidades, Fatal 
Fury 2 possui mais lutadores e 
uma nova variedade de golpes. 
Na primeira versao lancada 
para Super Nintendo, Fatal 
Fury, haviam so tres lutadores: 
os irmaos Terry e Andy Bogard 
e Joe Higashi. Os tres feras 
lutavam contra a gangue de 
Geese Howard, o suposto 



assassino dos pais dos irmaos. 
Em Fatal Fury 2, a briga con- 
tinua, mas agora sao 8 luta- 
dores para voce escolher, e 
quatro chefes para enfrentar, 
num total de 1 2 lutadores. 

Alem dos tres brigoes da 
primeira versao, voce pode lu- 
tar com Big Bear, urn grandao 
superforte; Kim Kap Hwan, que 
possui urn chute semelhante 
ao facao do Guile de Street 
Fighter 2, Chin Shin Zan, que 
tem cara de bobo mas de bobo 
nao tem nada; Jubei Yamada, 
urn velhinho forte demais para 
o tamanho e a idade; e a gatis- 
sima Mai Shiranui, com seu 
poderoso leque de fogo. Os 
oito ainda enfrentam Billy 
Kane, Axel Hawk, Laurence e 
W. Krauser, o Boss. 
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NOVO CONSOLE 8 BITS 

A Chips do Brasil esta lan- 
cando um novo console, com- 
pativel com o sistema Nintendo 
8 bits: o Prosystem 8. O con- 
sole, com desenho avangado e 
nas cores gelo e churnbo, es- 
tara disponivel em duas confi- 
guracoes, ambas para o pa- 
drao americano, ou seja, para 
cartuchos de 72 pinos. 

A versao basica, chamada 
de Baby pela empresa, traz um 
controle Super Pro 8 (com re- 
cursos especiais de variagao 
de velocidade, tanto para turbo 
como para slow motion) e nao 
vem com cartucho. Custa o 
equivalente a US$ 70. A ver- 
sao regular traz dois control es, 
cabo RF e tonte AC e custa 
US$ 89. Em ambos os 
casos o console tern 
saida independente 
de audio e video, 
alem da saida para RF, 
permitindo a conexao 
direta em um aparelho 
de videocassete ou 
mesmo na entrada de 
audio e ^ideo da TV, 
caso el a exista. 



VIDEOGAME 

News 



PR0M0CA0 
STRIKER GAMES 

luuuuupiiiiii! E o que vai gri- 
tar Funke K. Bademosi quan- 
do souber que venceu a Pro- 
mogao Striker Games, encarta- 
da na edigao no. 29 de VI- 
DEOGAME. Pois e, apesar de 
uma dura e numerosa concor- 
rencia, Funke vai receber em 
casa um Super NES, com um 
controle, da Striker Games, a 





O Prosystem 8, da 



mais nova opcao em sistema 
de franchising. Parabens a to- 
dos que participaram e, princi- 
palmente a Funke, que agora 
vai divertir-se muito mais com 
o novo console. Valeu, galera! 
Continuem participando, 

NOVO CONTROLE 

A Trauber Eietronica, 

primeira tabricante de joysticks 
do tipo manche no Brasil e a 
unica a incorporar em seus 
modelos tipo asa o sistema 
slow motion (camara lenta) 
com velocidade ajustavel 
(tracking), esta iancando o 
joystick JOYPLUS I STAN- 
DARD, compativei com Atari e 
Master System. novo contro- 
le possui formato anatomico e 
contatos internos por chapas 
metalicas. 



CARTUCHOS ORIGINAIS 

A galera de Sto. Andre, 
S.Bernardo e S.Caetano tern 
na regiao uma boa opgao para 
locacao de cartuchos de todos 
os sistemas. A Casarao dos 
Games (Rua Continental, 162, 
Jardim do Mar - Sao Bernardo 
do Campo) e campea em 
langamentos tanto dos EUA 
quanto da terra do Sol 
Nascente. E tudo de primeira 
linha, com cartuchos, consoles 
e acessorios originais, inclusive 
para Sega CD, Mega CD e 
Neo Geo. A Casarao ainda 
esta com uma promogao para 
seus socios: diaria-dupla. 
Pague um e fique dois dias 
com cada cartucho. O telefone 
para maiores informagoes e 
(011)458-6900. 




• CARTUCHOS GAME 
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Presente 

Parabenizo toda equipe 
da revista VIDEOGAME pelo 
grandiose trabalho. Nao sou 
leitor asslduo de voces 
porque nem sempre o bolso 
deixa. Mas sempre que da 
compro a revista ou pego 
emprestada com amigos. 
Sera que voces da VIDEO- 
GAME podem me pre- 
sentear com urn Super 
Nintendo? 




Jivago de Almeida Moraes 
Rio de Janeiro, RJ 



Adoro a VIDEOGAME e os jogos que voces 
publicam. Todos os meus amigos tern urn 
Super Nintendo, menos eu. Peco a voces da 
revista que me deem urn console de Super 
Nintendo. Nem precisa ser novo. 

Carlos E. Baruffi 
Blumenau, SC 

Infelizmente, Jivago e Carlos, a revista 
VIDEOGAME nao pode presentear seus 
leitores com consoles. Simplesmente 
porque seria impossivel presentear a 
todos. Privilegiar alguns leitores, alem de 
ser uma tremenda sacanagem com os ou- 
tros, pega muito mal, voces nao acham? 
VIDEOGAME acredita que todos os leitores 
devem ter as mesmas oportunidades e, 
exatamente por isso, sempre faz pro- 
mocoes com consoles abertas a quern 
quiser participar, mesmo que nao sejam 
leitores habituais da revista. Participando 
destas promocoes voces terao a chance — 
igual a de todos — de ganhar o tao so- 
nhado Super Nintendo. Falou? 

Mega Drive 

O Mega Drive estraga a televisao ou faz ela 
ficar com faiscas? meu pai acha que gasta 
muita energia. E verdade? 

Petter Simas Fernandes 
Santos, SP 

De acordo com a Tec Toy, Petter, nem o 
Mega Drive e nenhum outro console de 
videogame da empresa estragam a TV. A 
unica recomenda9ao e nao deixar a 
imagem pausada por muito tempo, pois 
uma imagem fixa na tela pode danificar o 
tubo de imagem. Isso vale para qualquer 
equipamento ligado a TV, inclusive video- 
cassete, camcorder ou microcomputador, 
As faiscas a que voce se refere nao estao 
relacionadas ao Mega Drive, devendo ser 
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mesmo urn problema no aparelho de TV. 
Finalmente, o consumo de energia e muito 
pequeno, de apenas 17 W (bem rnenor do 
que uma lampada comum) e esta indicado 
na fonte do aparelho. Uma ultima recomen- 
da?ao para se economizar energia e nao 
esquecer de ttrar a fonte da tomada quando 
o Mega nao estiver em uso. OK? 

FUTEBOL 

Qual o melhor simuiador de futebol e o 
game de luta mais legal para o Nintendo de 8 
bits? 

Jefferson L. Cavalcante 
Sao Paulo, SP 

Jefferson, o simuiador de futebol preferi- 
do da galera da VIDEOGAME e o Goal 2, da 
norte-americana Jaleco. game sur- 
preende pelos graficos e pela jogabilidade, 
principaimente por se tratar de urn game de 
8 bits. Ja entre os games de luta, a coisa 
fica urn pouco complicada, pois sao 
poucos os lancamentos . Na linha de Street 
Fighter II, por exemplo (modo de luta ver- 
sus), so rolou pirataria, portanto desacon- 
selhavel. Na linha de games de luta tipo 
plataforma (Final Fight II, por exemplo), 
existem tres grandes jogos: Turtles III - The 
Manhattan Project (Konami), publicado em 
VIDEOGAME n. 13; Mighty Final Fight 
(Capcom), publicado em VIDEOGAME n. 30; 
e Battletoads - Double Dragon (Tradewest), 
que voce acompanha na secao Nintendo 
desta mesma edic;ao. Agora, a escolha e 
sua! 




Sega 

Oi, amigos da revista 
VIDEOGAME. Sou seu novo 
leitor e gostaria de saber por 
que os cartuchos Fatal Fury, 
Street Fighter II e Mortal 
Kombat, todos para Mega 
Drive, nao sao lancados para 
Master System. Quero saber 
tambem por que o Master 
System ainda nao ganhou urn 
controle de seis botoes. 

Marco Vitor Pinheiro 
Osasco, SP 



Todos os jogos que voce citou, Marco, 
sao jogos programados por produtoras de 
jogos licenciadas pela Sega, e nao pela 
propria Sega. Portanto, o lancamento des- 
ses jogos para o Master depende dos inte- 
resses comerciais das empresas licenci- 
adas. Master System nao e mais fabrica- 
do nos EUA, e como esses jogos sao desti- 
nados ao mercado norte-americano, eles 
acabaram nao sendo lancados para esse 
console. Apenas Mortal Kombat foi lancado 
para o Game Gear e, por isso mesmo, ha 
chances de que ele seja lancado para 
Master System — o que nao significa que 
isso realmente acontecera. Quanto ao con- 
trole de seis botoes, nao ha nenhuma pre- 
visao de langamento para o Master, mesmo 
porque ainda nao ha nenhum game que 
precise de tantos botoes. Nao se esqueca, 
Marco, o Master System, apesar de contar 
com excelentes games, ainda e urn console 
de 8 bits. 



Street Fighter ii 

Existe alguma versao de Street Fighter II 
para PC? Por que voces nao publicam? 

Ronaldo J. Marques 
Curitiba, PR 

Existir, existe, Ronaldo. Mas ainda e uma 
versao experimental, produzida por uma 
softwarehouse japonesa, e que teve algu- 
mas copias experimentais distribuidas. 
caso e que o jogo nao ficou 
bom. Ele tern golpes limitados, 
os graficos nao estao legais e, 
ainda por cima, a movimen- 
tacao dos personagens ficou 
bastante lenta, prejudicando 
muito a jogabilidade. Exatamen- 
te por isso o lancamento nao 
foi muito divulgado. melhor e 
esperar novas versoes, que, no 
caso de games para computa- 
dores, nao costumam demorar. 
Respondido? 




Fight Of The Gods 

Faca parte do Clube Fight 
Of The Gods e acabe com 
seus grilos nos games para 
PC, Super Nintendo, Mega 
Drive e Game Gear. Escreva 
para rua Rolando Rolem- 
berg, 31, CEP 13.560-360, 
Sao Carlos, SP e envie CR$ 
30 mensais e mais duas 
fotos 3x4. Assim voce rece- 
bera em sua casa o jornal- 
zinho e a carteira do clube. 

Star Games Clube 

O Star Games Club ofe- 
rece man has e passwords de 
games dos sistemas Super 
Nintendo, Nintendo, Mega 
Drive e Master System. O 
clube tern tambem urn jornai 
bimensal e carteirinha. Rua 
Maranhao, 1423, apto 11-B, 
Agua Verde, CEP: 80610- 
001, Curitiba, PR. Nao 
esqueca de enviar CR$ 25 e 
tres selos. 

Snake's Club 

Voce quer ser nosso socio 



e receber em casa urn jor- 
nalzinho com dicas de 
games para Neo Geo, Mega 
Drive, Master System, Super 
Nintendo e Nintendo? Mande 
uma carta para rua Quinzi- 
riho da Cunha, 42, CEP 
17890-000, Junqueiropolis, 
SP. inclua no envelope duas 
fotos 3x4, US$ 0,40 todos os 
meses, sua data de nasci- 
mento e qual o seu console. 

Flint Games Club 

Sua.s duvidas nos sis- 
temas Mega Drive, Master 
System e Super Nintendo 
chegaram ao fim com o Flint 
Games Club. Nos anunci- 
amos dicas e ainda socios 
interessados em comprar e 



vender cartuehos. O 
endereco do Flint Games 
Club e rua Conde D'Eu, 95, 
CEP: 16.400-000, Lins, SP. 
Nao esquega de mandar o 
selo para receber nosso jor- 
nalzinho. 

Feras Em Dicas Club 

Para ser socio do Feras 
em Dicas Club nao e preciso 
gastar dinheiro. Basta enviar 
uma carta para rua Pe. 
Ladislau Kula, 227, Santo 
Inacro, CEP: 82010-210, 
Curitiba, PR, pedindo dicas 
de games do sistema 
Nintendo ou Mega Drive. 
Mandem tambem dicas dos 
seus games preferidos e urn 
selo para receber resposta. 



Splatterhouse Game Clube 

Se voce quer se tornar 
mais um socio do nosso 
clube, que esta animal e 
acompanha todos os passos 
dos games de Mega Drive, 
mande uma foto 3x4 e mais 
CR$ 40 todos os meses para 
rua Saldanha Marinho, 46, 
CEP: 28.013 - 020, Campos, 
RJ. Fique ligado porque 
mensalmente voce recebera 
em sua casa um jomalzinho 
explosivo. 

Palace Game Club 

Concorra a um controle 
turbo TPC-5 para o Super 
Nintendo tornando-se nos- 
so socio. O enderego do 
Palace Game Club e rua 
Jose Bento, 246, Cambuci, 
CEP: 01523-030, Sao Pau- 
lo, SP. Junto a carta man- 
de seus dados pessoais, 
uma foto 3x4 e CR$ 50 e 
voce recebera um jomalzi- 
nho com dicas de varios 
sistemas, recordes e novos 
desafios. 




condxdei e co/UmjoIi&I. fytUmoA, JloHgametttoA, 




TODALINHA PLAYTROMIC 

MATRIZ 

Av. Washinton Luiz, 2796 - Sao Paulo - CEP 04662-003 
(Prox. Trevo Chacara Flora - Sto. Amaro) - Fone:(011) 246-2099 

* Correspondencias devem ser mandadas para o enderego da Matriz. 



L0JA 1 

Av IndianOpolis, 3220 - lndian6po1is - Sao Paulo 

(Pr6x. Metro Sao Judas) - CEP 04062 

Fone: (01 1) 276-2605 / 276-2892 



L0JA2 

R. Blumenau,439 - esq.c/ R. Teera - Jaguare 

CEP 0531 9-020 - Sao Paulo - SP - (Pr6x.CEASA) 

Fones:(011) 261-4425/261-4606 



FAX: (011) 523-4720 
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SONIC 
THE HEDGEHOG 
(Master System) 



E ai, galera? Tudo Bern? Gos- 

taria de saber onde estao a quinta 

e a sexta esmeralda deste game. 

Luiz Claudio Cruz Campos 

Aracaju, SE, 

Aqui vai a localizacao das pre- 
ciosas esmeraldas, Luiz! Para 
achar a quinta e penultima 
esmeralda, voce deve estar na 
quinta fase do segundo nivel. 
Dai, e so seguir pelo cam in ho de 
cima ate o teletransportador. En- 
tre nele e voce dara de cara com 
a esmeralda! A sexta esta loca- 
lizada na fase 6-2, no nivel Sky 
Base. Voce deve estar no dirigi- 
vel. Pule para a esquerda, ten- 
tando cair sobre uma plataforma 
escondida. Voce deve acertar a 
locatizagao exata dela e, para is- 
so, talvez voce perca algumas 
vidas. Uma vez na plataforma 
movel, fique parado ate ela te 
levar para outras plataformas. 
Continue o caminho pulando 
sobre essas plataformas ate 
encontrar a corrente. Atras dela 
esta a sexta esmeralda. Sacou? 



TINY TOON 
(Mega Drive) 



Como faco para passar do ter- 
ceiro ponto da ultima fase deste 
game? Tern algum segredo? 

Antonio Alberto Pires 
Sao Paulo, SP. 

Nesta fase, Antonio, fique li- 
gado: ai tern muitas passagens 
secretas! Uma delas esta atras de 
uma parede "suspeita", perto do 
final da fase. Basta voce a- 
travessa-la e pronto! Muitos itens 
preciosos estao ai e, pegando-os, 
voce tera mais energia pra 
enfrentar Elmyra, uma menina 
chata que quer agarra-lo. Fuja 
dela para nao perder vidas, pu- 
lando sempre para despista-la. 
Ah, nao ha jeito de acabar com 
ela. O ultimo inimigo nao e dos 
mais facets, por isso tome cuida- 
do com suas investidas e acerte 
sua cabeca de rood, apoiando-se 
na parede para dar patadas. 
Pronto, assim voce consegue ter- 
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minar o game. VIDEOGAME pu- 
blicou a estrategia completa 
deste game na edicao 25. 



A LENDA DE ZELDA 
(Super Nintendo) 



Amtgos da VIDEOGAME, onde 
posso encontrar a flauta do 
primeiro mundo deste RPG? 

Rui Batista do Nascimento Jr. 
Belem, PA. 
Voce primeiro deve conversar 
com o bicho que esta sentado 
em um toco de arvore, la na flo- 
resta do Mundo da Escuridao. 
Para chegar ate la. use o espe- 
Iho e depois entre na floresta — 
que nao e muito grande. 
Encontrando o bicho, ele Ihe 
dira que voce deve cavar um 
buraco onde deve estar a flauta. 
Calma, ele vai te dar a pa! Este 
buraco deve ser cavado logo na 
parte superior da floresta, no 
canto esquerdo. 

Ja com a flauta, fale com o 
bicho de novo para voce conti- 
nual a aventura...E nao se 
esqueca, VIDEOGAME esta pu- 
blicando. desde a edicao 31, di- 
cas sensacionais deste grande 
iancamento da Playtronic no 
Brasil. Acompanhe! 



BART VS. 

THE SPACE MUTANTS 

(Nintendo) 



Como fago para pegar as vidas e 
as invencibilidades que estao den- 
tro das vitrines? E as plaquinhas de 
EXIT em cima das portas? 
Finalmente, como pego a pfaquinha 
de cima da planta carnivora? 

Fabio Henrique do Nascimento 
Taubate, SP. 

Para pegar as vidas e a inven- 
cibilidade que estao na vitrine. 



basta dar seguidos pulos sobre 
ela. O vidro da vitrine se rompe e 
voce consegue as vidas e inven- 
cibilidade. Para pegar as placas 
de EXIT que estao sobre as por- 
tas, basta subir na moldura dos 
quadros ou nas vitrines, pular e 
detonar um tiro com a dart gun. 
E, finalmente, para pegar a 
plaquinha em cima da planta 
carnivora, basta pular para cima 
dela, atirando no meio do puto 
com a dart gun. Ciaro, o tiro 
deve acertar a plaquinha, senao, 
nada feito. Respondido? 



SPIDER-MAN 
(Mega Drive) 



O maximo que consigo neste 
game e passar por um cara de 
moto, subir nos predios e eliminar 
um otario que fica voando num tipo 
de aeroplano e atirando em mim. 
Quando vou tentar prosseguir 
aparece um cara que puta de um 
lado para o outro e sempre acaba 
me detonando. Como acabar com 
ele antes que ele acabe comigo? 
Candido Mayrinck Filho 
Rio de Janeiro, RJ. 

Candido, esse cara e mesmo 
um grande pentelho. E, infeliz- 
mente, voce vai ter de encara-lo. 
Ah, caso interesse, o nome dele 
e Venom. Para acabar com ele, 
fique agachado no predio do 
meio. Quando ele aparecer, seja 
rapido: vire para a esquerda e 
atire como um louco. Venom 
comeca a pular de um lado para 
o outro mesmo, e o jeito de 
escapar e ficar agachado e des- 
viando. Nem pense em parar de 
atirar. Depois de tanta "diver- 
sao", voce ja consegue mais 
uma chave! 



As cartas desta edicao foram respondidas 
por BettoD'Elboux e Luiz Carlos Mazza- 
ferro Junior. 

Para participar, basta escrever a Revista 
VIDEOGAME, sec6o PERGUNTE AOS 
FERAS. Rua Alice de Castro, 60, Vila 
Mariana, CEP 04015-903,Sao Paulo, SP, 
Por motivos de espaco as cartas podem 
ser publicadas resumidamente. 
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(TECNtFAX) 
SUPER NINTENDO 

NINTENDO 

MASTER SISTEM 

PHANTOM SISTEM 

BIT SISTEM 

HI TOP GAME 

ATARI CCE 

MEGADRIVE 

GENESIS 

NEOGEO 



Precis Especiais para oficina, 
revendedores e locadoras 



• Assistencia Tecnica 
Especializada em Vfdeo 

Games e Acessorios 
Nacionais e Importados 



1 



■ Transcodificagao de Super Nes/Super 
Famicom em 2 Moras. Neo Geo, 
Nintendo, Mega Drive, Genesis e Master 
Sistem em 2 Horas. Garantia de I ano. 



• Modificamos modulos de RF Super 
Famicom e Nintendo japones para entrar 
em canal 3 em 2 Horas. 



1 



Destravamos Nintendo Americano 



• Temos modulador de RF para Mega Drive 
japones, transcoder Intcrno e Extemo 
para Video Games. 



I 



• Kits para limpeza de contatos 
de Video Games e Cartuchos. 

Adaptadores para cartuchos. 
Super Famicom e Super Nes 



ATENDEMOS TODO BRASIL VIA SEDEX 
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Comerdo e Assistencia 

Tecnica Ltda. 

R. Sta. Ifigenia, 295 

1? Andar - Conj. 114/115 

CEP: 01207 - Sao Paulo -S.P. 

F.: (Oil) 222-1471 

Fone/Fax: (Oil) 222-9083 

AUTORIZADA 

Sao Paulo/SP - Games e Games, Rua 
Guarani, 283 - Tel.: (Oil) 227-3742 




QCOMPRO 
Q ROLOS 
QVENDO 

BAHIA 

H Phantom System - com 8 cartuchos 
e 1 adaptador, por 4 cartuchos para 
Super NES. Robson, 'tone (071) 377-1784, 
Salvador, BA. 

Q Master System - com Aiex Kidd na 
memoria. Angelo, tone (073) 422- 
4026, Vitdria da Conquista, BA. 

Q Memory Game - com 2 controles e 
128 jogos na memoria, por Master 
System com 1 controle. Cristiano S, de 
Santana, Estrada Velha do aeroporto, km, 
65, Nova Brasilia, Jd. Real, CEP 41350- 
000, Salvador, BA. .,,jd£| 

QDynavision III - com 4 cartuchos, 2 
controles TPC-1, 6 cartuchos Dactar e 
1 controle Dactar. Tudo por Super NES 
com 1 cartucho e 1 controle. Alexandre, 
lone (071) 249-2463, Salvador, BA. 

DDynavision 3 - com controle, tone de 
ouvido e pistola, tudo US$ 120. On 
troco por Mega Drive, Jean Franco, Rua' 
Portuguese de Desportos, 57, Pqe. Ipe, 
CEP 44033-520, Feira de Santana, BA. 

Q World Of Illusion - para Mega Drive 
por Power Athletic ou Road Rash I ou 
II. Luiz Amerlco, fone (071) 249-2391, 
Salvador, BA. 

ESPIRITO SANTO 

Q Phantom System - com 1 controle, 
pistola e 1 cartucho, e 1 Caloi Cross 
com 5 marchas, por Mega Drive ou Super 
NES em bom estado. Marcione Teixeira de 
Morais, Rua Marcondes de Souza, 8, 
Parque Moscoso, Centra, CEP 29140-000, 
Vitbria, ES. 

DDynavision 2 - com 1 controle PRO-4 
turbo e 1 cartucho com 2 jogos, por 

US$ 70. Verley Silva Rodrigues, Rua 
Cristaiina, 9, Central, CEP 29161-340, 
Serra, ES. 

MINAS G ERA IS 

Q Phantom System - com 1 controle 
PRO-3 e 5 cartuchos por Super NES. 
Carla, tone (031) 227-9007, Belo 
Horizonte, MG. 



D Super Baseball Simulator 1000 - 
para Super NES, ou troco por Street 
Fighter 2 Turbo tambem para Super NES. 
Flavio, fone (031) 227-1289, Belo 
Horizonte, MG. 

D Poseidon Wars - em 3D, para Master 
System, novinho em folha. So para 
pessoas de Belo Horizonte. Carlos 
Eduardo, tone (031) 398-1350, Belo 
Horizonte, MG. 

D Hi-Top Game - turbo, com 4 cartu- 
chos, por US$ 100. Thiago, (one (031) 
332-8467, Belo Horizonte, MG. 

D Master System - com 4 cartuchos, 2 
controles e 1 pistola. Tudo por US$ 
200. Fabio, fone (031) 296-5828, Belo 
Horizonte. MG 

PARA 

DR Futebol Times - sistema Nintendo, 
por Yo Noid ou Turtles 3 ou Wacky 
Races, todos do mesmo sistema, Arley, 
fone (038) 561-1923, Paragominas, PA. 

PARANA 

D Master System II - com 1 pistola Light 
Phaser, 2 cartuchos e 1 controle. 
Alexandre, tone (0422) 23-0481 Ponta 
Grossa, PR. 

D Phantom System - com adaptador 
para cartucho japones, pistola e 14 

cartuchos (3 para pistola), por US$ 150. 
Teo, fone (041) 266-8643, Curitiba, PR. 

D Mortal Kombat - sistema Super NES. 
E troco os cartuchos Street Fighter II e 
Star Wars, do mesmo sistema, por outros 
de meu interesse. Marlon, fone (0442) 36- 
1 337, Floresta, PR. 

QRevistas de games - 28 revistas por 1 
cartuchos de Super NES, de preferen- 
ce Mortal Kombat. Marco Airrelio, fone 
(041) 222-9794, Curitiba, SP. 

QMega Drive - com £ controles e 1 1 
cartuchos. Fabio, fone (041) 252-0561, 
so para pessoas de Curitiba, Curitiba, PR. 

Mega Drive -com 2 centrales (1 Winner 500, 

Qimportado) e 6 cartuchos na caixa. 
Aceito troca por Super NES. Cristiano. 
fone (041) 276-4344, Curitiba, PR. 



PERNAMBUCO 

□ Turbo game VG-9000 - com 3 cartu- 
chos e 1 Caloi Cruiser, por Super NES 
com 1 cartucho. Willian M. de Alcantra, Rua 
Sao Jose, 430, Jd. Atlantico, CEP 53050- 
2lO,Olinda, PE. WM- 

□ Cartuchos para Mega Drive - por 1 
para Super NES, de prefers ncia Mortal 
Kombat ou Futebol. Livio. tone (081) 326- 
0584, Recife, PE. 

PIAUI 

B Master System II - com 1 controle e 2 
cartuchos por Turbo Game ou Top 
System com 2 cartuchos. Eli James, fone 
(0B6) 232-4038, Teresina, PI. 

RIO DE JANEIRO 

D Master System II - com 2 controles, 
Alex Kidd e Sonic, tudo na caixa, por 
US$ 70. Alan, fone (021) 701-9939, Sao 
Goncaio. RJ 



B Final Fight - para Super NES por 
Bubsy, ou Dragon Ball Z, ou Road 
Runner l/il, ou Mortal Kombat ou Tazmania. 
Troco tambem Street Fighter 2 por Ranma 
1/2 ou Turtles IV. Jeffersom, fone (021) 
761-6979, Belfort Roxo, RJ. 

H Super Soccer - para super NES. 
Pago bem. Leonardo, (021) 258-4917, 
Rio de Janeiro, RJ. 

D Phantom System - com 6 cartuchos e 
adaptador ou troco por Super NES 
com 1 cartucho e 1 controle. Fernando, 
fone (021 ) 259-5791 , Rio de Janeiro. RJ. 

D Atari americano - em NTSC, com 3 
controles e 1 cartucho, ou troco por 
qualquer cartucho para Super NES. Fabio, 
fone (021) 393-7729, Rio de Janeiro, RJ. 

HDynavlsion II - com 7 cartuchos, 1 
controle turbo e adaptador para cartu- 
chos Phantom System + Game Gear com 2 
cartuchos. Tudo por PC 386 com monitor, 
Winchester e teclado ou Super NES. 
Rodrigo Rianelli Lopes, Rua Capitao Sena, 
27, Santo Crista, CEP 20220-240, Rio de 
Janeiro, RJ. 

D Master System II - com Alex Kidd na 
' mem6ria, 2 controles e 2 cartuchos, 
por US$ 100 e Top Game VG-9000 com i 
controle e 7 cartuchos por US$ 120. 
Fernando, fone (021) 756-6779, Rio de 
Janeiro, RJ. 

D Master System III - com Alex Kidd na 
memoria, 3 controles (1 tipo manche) 
e 7 cartuchos. Tudo por US$ 214. Claudia, 
tone (021) 502-5286. Rio de Janeiro, RJ. 

Q Master System II - com 3 cartuchos e 
pistola, e Phantom System com 3 car- 
tuchos, pistola e adaptador. Tudo por 
Super NES ou Mega Drive. Herbert, fone 
(021) 605-1673, a noite, Sao Goncaio, RJ. 

DF-22 - para Mega Drive, ou troco por 
outro cartucho de meu interesse, do 
mesmo sistema. Leandro, fone (021) 268- 
4659, Rio de Janeiro, RJ. 

QMonark Ranger - revistas VI- 
DEOGAME edicoes 19 a 29 (excetn a 
23), Atari com 1 controle e 9 cartuchos, 1 
rack para TV e video-cassete e 1 TV p/b. 
Tudo por Super NES Baby, ou Mega Drive 
com 2 controles e 1 cartucho. Walter, fone 
(021) 567-3854, das 18:30 as 20:00 hs., 
Rio de Janeiro, RJ 

QNeo Geo - com 2 cartuchos e 2 con- 
troles. Pago bem. Augusto, fone (021 ) 
372-9963. as 16:00 hs., Rio de Janeiro, RJ. 

D Cartuchos Nintendo 8 bits - diversos 
titulos, otimo preco. Raphael, fone 
(021)541-1272, Riode JaneirXo, RJ. 

Q Cartuchos para Master System - 
Double Dragon, Ghouls'n Ghosts, 
-Altered Beast e Sonic I, Luiz Francisco, 
■'tone (051) 334-1563, Petr6polis, RJ. 

□ Atari 2600 - e 1 CCE, cada quai com 
1 controle e diversos games, 1 
maquina fotografica, 1 toca-discos, 1 calcu- 
ladora, 1 walk-man, 1 mini-game Soccer e 
10 revistas de games. Tudo por Super NES 
com 2 controles e 1 cartucho. Renato, fone 
(021) 772-2759, Duque de C axias, RJ. 

Q Mountain Bike - 15 marchas, pas- 
sador importado, raiacao dupla croma- 
da e aros de aiuminio, por Super NES com 
2 cartuchos. Ricardo Fernandas Serra, R. 
Autolandia, 325, casa 2, Santa Margarida, 
CEP 23066-400, Campo Grande, RJ. 



Preencha todos os dados da ficha abaixo e envie para a REVISTA VIDEOGAME - SEQAO ROLOS & TROCAS, 

Rua Alice de Castro, 60, Vila Mariana, CEP 04015-903, Sao Paulo, SP. O anuncio e gratuito! 
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RIO GRANDE DO SUL 

B Hi-Top Game - com 2 controles, 1 car- 
tucho, adaptador 72/60 pinos, por 
Master System I, II ou III, com 1 controle e 
1 cartucho. Roberto Cesar, Rua Francisco 
Perotti, 708, Boa Vista, CEP 95082-880, 
Caxias do Sul, SP. 

SAO PAULO 

D Bonanza Brothers - pars Master 
System. Vitor, fone (011) 949-3886, 
Sao Paulo, SP. 

DMega Drive - japones, com 3 con- 
troles (1 PRO-2 turbo) e 3 cartuchos, 
por US$ 150. Ernestirta, fore (011) 831- 
8247, Sio Paulo, SP. 

B Master System III - com 2 centrales e 
3 cartuchos + aparelho de som 3 em 
1 . Tudo por Super NES com 2 controles e 1 
cartucho. Leandro, fone (011) 257-1902, 
Sao Paulo, SP. 

QDynavision It - com 1 cartucho e 3 
controles (1 Turbo Jet Control) e 1 
Caloi Cross. Tudo por Super NES ou Super 
Famicom. Ailton, tone (011) 297-0327, Sao 
Paulo, SP. 

B Turbo Game - com 2 cartuchos a 2 
controles Power Tron para sistema 
Atari, por Mega Drive com 1 controle e 1 
cartucho. Anderson, fone (011) 448-2064, 
Sao Bernardo do Campo, SP. 

HHI-Top Game - turbo, com 2 cartuchos 
e adaptador, e Odissey com 8 cartu- 
chos, por Super NES Baby. Eric Lopes 
Pedroso, Rua Arcadia Paulistana, 328, 
Jardim Nossa Senhora do Carmo, CEP 
08280-540, Sao Paulo, SP, 

Q Phantom System - com 3 controles (1 
turbo), Game Genie, adaptador, 5 car- 
tuchos e 1 Monark BMX Pantera, por Super 
NES completo. Rodrigo, fone (011) 578- 
6731, S9o Paulo ,SP. 

D Revistas VIDEOGAME - edig&es do 
no. 1 ao 29, exceto as edicoes 2, 10, 
18 e 28. Vendo tambem posters de games. 
Cristiano F. Ribeiro de Castro, Rua Condor, 
257, V Padre Manoel da N6brega, CEP 
13060-150, Campinas, SP. 

BMasler System HI - com 1 cartucho, 1 
CCE VG-5600, com 9 cartuchos e 1 
carrinho de controle remoto. Tudo por 
Game Gear com 1 cartucho ou Mega Drive 
com 1 controle e 1 cartucho. Luciano, fone 
(01 52) 63-2704, Boituva, SP. 

DMega Drive - japones, transcodificado, 
com 4 cartuchos, por US$ 200. Vendo 
tambem 30 revistas de games por US$ 1 
cada. Cristiano, fore (011) 229-8967, Sao 
Paulo, SP, So para pessoas de Sao Paulo. 

Q Cartuchos para Master System - 
Rambo 3 e Jogos de Verao, por outros 
de meu interesse. Ricardo, fone (011) 270- 
3736, Sao Paulo, SP. 

QDuck Hunt - e Gotha, ambos da pisto- 
la, sistema Nintendo, por outros de 
meu interesse. Israel, tone (011) 850-8540, 
Sao Paulo, SP. 

O Master System II - com 1 controle 
PRO-1 , Alex Kidd na memoria e 4 car- 
tuchos. Wilson, fone (011) 265-5267, SSo 
Paulo, SP. 

HTruxlon - para Mega Drive, por Road 
Rash II do mesmo sistema. Gustavo 
E. Barbosa, Fazenda Nova Fronteira, Caixa 
Postal 300, CEP 17800-000, Adamantina, 
SP. 

B Cartuchos de Master System • 
Rampage e Super Futebol, por 
Batman Returns e The Simpsons. Alvaro 
Martins Batista Junior, Rua Cachoeira 
Camaleao, 76. Guaianazes, CEP 08472- 
260, Sao Paulo, SP. 

HGame Gear ■ em perfeito estado, por 
US$ 60. Aceito contra proposta. Erico 
Murilo, Rua Henriqueta Salvadore 
Giacometti, 283, CEP 04809-100, Sao 
Paulo, SP. 

QR Phantom System - semi-novo, com 
adaptador para Nintendo Americano, 
com 1 cartucho e pistola com cartucho. 
Tudo por Mega Drive. Fabio, fone (0122), 
Cagapava, SP. 

DV Super NES Baby - por US$ 150. 
Paulo Watanabe, Avenida Brasil, 172, 
CEP 08550-000, Poa, SP. 
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DMega Drive - transodificado, novo, 
na caixa, com controle turbo e 4 cartu- 
chos. Tudo por US$ 300. Rodrigo Farias da 
Silva, Rua Savigni, 412, Vila Alpina, CEP 
03203-030, Sao Paulo, SP. 

D Atari - com 14 cartuchos com 76 
jogos. Ou troco por radio AM-FM com 
toca-fitas. Germane A. Krause, Estrada 
do Atalaia, 313, Jd. Almirante, CEP 06700- 
000, Cotia, SP. 

HDynavision 3 - com 4 cartuchos, por 
Game Gear com Sonic 2 + 3 cartu- 
chos. Jefferson, Rua Rubens Galvao de 
Franga, 266, Ermefino Matarazzo, CEP 
03804-010, Sao Paulo, SP. 

HTazmania - para Master System. 
Renato, tons (011) 883-0246, apds as 
18:00 hs., Sao Paulo, SP. 

HRPG's para Super NES ■ The 
Legend Of Zelda e Lagoon, ambos na 
caixa, com manual. Tratar com Henrique, 
tone (011) 273-7388, ramal 234, das 14:00 
as 20:00 hs., Sao Paulo, SP. 

D Cartuchos para Super NES - Street 
Fighter II e Super Mario World. Tratar 
com Rodrigo, tone (011) 491-7171, Taboao 
da Serra, SP. 

D Cartuchos para Super NES - 
StarFox e Contra Ml, ou troco 1 deies 

por Mario Paint. Vitor, tone (011) 535-0218, 
Sao Paulo, SP. 

B Battle Chess - sistema Nintendo, ou 
troco pelc cartucho Capitain America 
do mesmo sistema. Silvio R. de Faria 
Junior, Rua Batista Renzi, 96, Jd. Sao Luiz, 

CEP 08675-440, Suzano, SP. 

D Master System - com 4 cartuchos e 
VG-9000T com 1 cartucho. Ou troco 
por Mega Drive japones com 2 cartuchos e 
2 controies. Alexandre, tone (011) 437- 
4893, Jundiai, SP. 



Q Master System 111 -com 2 controies e 2 
cartuchos + 1 fogao industrial. Tudo por 
Super NES com 1 cartucho. Leandro, tone 
(01 1 ) 257-1 902, Sao Paulo. SP. 

BDynavision ll - com 2 controies, por 
Master System. Odete, tone (011) 
994-3825, Sao Paulo, SP. 

Q Master System - com 2 controies e 5 
cartuchos, por 1 Mountain Bike. Fabio, 
fone (011) 259-8522, ramal 579, Sao 
Paulo, SP. 

D Adaptador - de cartuchos Master 
System para Mega Drive, 1 controle 
tipo arcade para Master e 5 cartuchos para 
Mega Drive. Tudo por USS 80. Raul Jr., 
fone (011) 208-1517, Guarulhos, SP. 

Q Golden Fighter - e Ultraman, originais 
para Super NES, ou troco por Street 
Turbo ou Mortal Kombat, do mesmo sis- 
tema. Meyer, (one (011) 227-6162, Sao 
Paulo. SP. 

□ Mountain Bike - equipada, por Super 
NES ou Mega Drive, ambos com 5 
cartuchos. Adriano G. do Pinto, Rua Igaraf, 
298. Vila Ede, CEP 02211-050, Sao Paulo, 
SP. 

Q Skate - importado e 1 bola de bas- 
quete Topper, por Super NES. 
Marcelo, fone (011) 48-2123, Atibala, SP. 

DMega Drive - e os cartuchos Sonic I 
e II para o mesmo sistema e os cartu- 
chos Turrican e Street Fighter 2 para Super 
NES. Aceito troca. Adalberto, fore (011) 
298-2360, Sao Paulo, SP. 

H Super NES Baby - ou Mega Drive 
com 1 controle e 3 cartuchos ou ainda 
Super NES completo. Jose Eduardo, fone 
(01 1) 432-2416, Franco da Rocha, SP. 

D Turbo Game CCE - -com 2 controies e 
2 cartuchos e 1 Game Genie e adapta- 
dor para cartuchos de 60 pinos. Daniel, fone 



D 



(01 1)203-61 39, Sao Paulo, SP. 

Q Turbo Game VG-9000T - com 2 con- 
troies e 1 cartucho, e Master System 
com pistofa, controle e 11 cartuchos, por 
Super NES ou Mega Drive, ambos com 2 
controies. Mauricio da Silva G. Junior, Av. 
Ibraim Nobre, 1.564, Pqe, Furquim, CEP 
19030, Presldente Prudente. SP. 

□ Phantom System - com 1 controle, 
adaptador e cartuchos, por cartuchos 
para Mega Drive. Tiago, fone (011) 571- 
3954, Sao Paulo, SP. 

D Master System - com 3 cartuchos, 3 
jogos ha memdria, pistola e 2 con- 
troies. Carlos, fone (0147) 21-2056, Avare, 
SP, 

Dactar - com 1 cartucho semi-novo. 
l_timo preco. Jose Carlos, fone (011) 
997-0015 (cml.) ou (011) 958-4157 (res,), 
Guarulhos, SP. 

H Cartuchos para Super NES - ou 
Super Famicom, Super Aleste, Super 
Ghouls'n'Ghosts e Gradius 3. Elcio, fone 
(011) 215-8298, Sao Pauio, SP 

DMega Drive - japones, semi novo. 
com 3 controies (1 PRO-2 turbo) e 3 

cartuchos, por US$ 150. Ernestina. fone 
(011) 831 -8247, Sao Paulo, SP. 

Q Turtles 3 - sistema Nintendo, por 
Street Fighter 3 do mesmo sistema. 
Adriano de Oliveira Cipriano, Rua Timbiras, 
385, Centra, CEP 17600-280, Tupa. SP. 

D Cartuchos para Super Famicom - F- 
Zero, Street Fighter 2, Mickey, Golden 
Fighter, Super Mario Kart e outros. Marcos, 
fone (011) 881-1435, Sao Paulo, SP. 

Q Nigel Mansell F1 Challenge - para 
Super NES, por outro do mesmo sis- 
tema e de meu interesse. Paulo Renato 
Puppo, Rua Manoel Ferreira Junior, 45, 
Pqe. S. Joaquim, Taboao da Serra, SP 



QMega Drive - com 2 controies e 3 car- 
tuchos, por Super NES com 2 con- 
troies e 2 cartuchos. Luiz Felipe, fone (01 1) 
570-3731, Sao Paulo. SP. 

BMega Man 3 - ou Rockman 3, original 
e, de prefer£ncia, com poster. Diogo 
Carneiro Alves, Rua Henrique de Morais 
Camargo, 214, CEP 06750-000, Taboao 
da Serra, SP. 

B Pistola para Dynavision II - e 3 car- 
tuchos para Nintendo japones. Aceito 
propostas. Cyro, lone (0192) 52-9485, 
Campinas, SP. 

B Micro Genius - sistema Nintendo. 1 
adaptador para cartuchos am erica no s 
e 1 controle turbo tipo manche, por 1 TV a 
cores de qualquer marca. Fabto, fone (01 1) 
413-6215, Santo Andre, SP. 

DMega Drive - na caixa, baby por US$ 
100, complete por USS 128. 1 controle 
turbo PRO por US$ 13 e o cartucho Side 
Pocket por USS 15. Faco negocios. Eiji, 
fone (011) 563-7980, Sao Paulo, SP. 

D Sonic I - para Mega Drive por US$ 
15. Ivaldo, fone (011) 954-4427. Sao 
Paulo, SP, 

QBook Man - sistema Nintendo, por 
qualquer cartucho do mesmo sistema 
de meu interesse. Armando, fone (011) 
717-6571, Santo Andre, SP, 

QGame Genie - para Nintendinho, vem 
com livro com mais de 300 c6digos. 

por apenas CR$ 5 mil. Daniel, tone (011) 
203-6139, Sao Paulo, SP. So para pes- 
soas de Sao Paulo. 

D Phantom System - com dois con- 
troies, urn adaptador e trfis cartuchos, 
Preco a combiner. Falar com Carlos Cesar 
(Kallu), fone (011) 917-2606, Sao Paulo, 
SP. 



Rolos & Trocas e urn servigo gratuito prestado por VIDEOGAME a todos os seus leitores. A Sigla Editora Ltda, nao se responsabiliza pelo conteudo dos 

anuncios nem pelos negocios eventual mente realizados. 
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Mario esta vivendo uma nova 
aventura. Desta vez ele esta as 
voltas com Wario — e isso mesmo: 
urn Mario de "pernas para o ar", 
bastante parecido com nosso amigo 
encanador, so que com cara do 
invocado. E invocado mesmo! 
cara joga rnuito sujo. Ele vive 
atirando coisas, como barris e 
baldes, na cabeca do heroi para 
tapar seus olhos. Mario, coitado, 
fica totalmente dependente de 
voce, que precisa sacar a melhor 
maneira de guia-lo ate Luigi. Uma 
vez encontrado o irmao, Mario 
estara livre da sacanagem do Wario, 
e tera. terminado a fase. Sacou? 
Resumindo, Mario & Wario e um 
game de estrategia, bem ao estilo 
Lemmings! 

B LOCOS 

Voce controla a fada atraves do mouse. 
Ela com sua varinha tern o poder de abrii 
e fechar passagens, sempre fazendo uso 
dos blocos, A fadinha controla tambem 
Mario, Batertdo na cabeca do encanador 
com a varinha, ela muda sua direcao. 
Veja como funcionam os blocos. 



MOUSE 

Para resolver os quebra-cabecas, Mario 
conta com a ajuda de uma fada, que vai 
construindo o caminho ate Luigi. E a 
unica maneira de control a r a fadinha e 
atraves do mouse lancado junto com o 
cartucho Mario Paint ou comprado como 
opcional. mouse torna o game 
bastante agil, e a brincadeira rnuito 
divertida. Da uma sacada: 
Desiizando o mouse: Movimentos da 
fada pela tala 

Botao esquerdo ou direito: aciona a 
varinha de condao 
E possivel ainda ajustar a velocidade 
com que o mouse percorre a tela. Low e 
baixa, indicada para principiantes, e High 
6 alta, para quern ja domina o periferico. 



OCAME 

Mario And Wario e um game tipo 
quebra-cabecas, em que voce percorre, 
num primelro momento, 10 mundos. Isto 
significa mais de 100 fases. Apos todo 
este tormento, uma surpresa: um desafio 
final no casteio do vilao, com diversas 
fases extras, e desta vez rnuito mais 
dificeis. Haja desafio! 

PERSONACENS 





voce pode coloca-los e tira-l 
ecessari 




estes blocos somem apos 
alguns segundos 




desaparecem depok 
de quebrados 




do tipo automatico: s 
e aparecem o tempo todo 

iando apenas um, toi 
m ou somem 



virando estes blocos M 



atendo nestes blocos Mario 
ganha moedas, num maxim" 
delOporbloco 




Voce pode escolher jogar com a 
princesa, a mais lenta, com o Mario, que 
nao e rapido nem lento, ou com o Yoshi, 
o mais rapido dos tres. A velocidade com 
que os personagens se movimentam na 
tela e que determina o nivel de 
dif iculdade: quanto mais rapido, mais 
dificil. Na opiniao de VIDEOGAME o 
melhor e jogar com Mario e com o mouse 
no high. 



ITENS 

uma vida 



@ 



tempo extra 



juntando quatro Mario 
ganha uma vida 







RAIO-X 



Tipo: Estrategia 

Fabricante: Nintendo 

Mem6ria: 8 Megabits 

Fases: + de 1 00 

Jogadores: 1 



Dificuldade; 

Gnificos: 

Musica/Efeitos: 

Diversao: 




MUNDOS 

Mario tern de explorar oito mundos assim 
que comeca o game. Nestas oito 
primeiras fases, voce deve aproveitar 
para juntar o maximo de vidas possfvel e 
pegar a manha do game - acostumar com 
o mouse e sacar as estrategias. 
Apos estes mundos initials, Mario 
encontra Wario e junto com o inimigo 
mais dois mundos, num total de mais de 
20 fases. Nesta nova etapa nao ha 
continues e a dificuldade do jogo 
aumenta terrivelmente. 
Terminadas estas 100 fases, Mario ainda 
encontra fases adicionais. Desta vez, no 
modo Mario And Wario Extra. Aqui o 
encanador ja nao precisa mais se 
preocupar com o chato do Wario, mas em 
compensa^ao a dificuldade e absurda e 
nao ha continues. 





A\ A PA- Acorn pan he os principals lances da fase 5-1 




RAiO-X 



Ate que enfim a turma Disney 

deu uma chance ao Pateta, 
que agora virou o personagem 
principal do game Goof Troop. 
Voce pode escother jogar com o 
proprio Pateta (mais forte e lento) 
ou seu sobrinho Max (mais raptdo 
e fraco). Mas o modo mais divertido 
e com os dots personagens na tela, portanto, no modo 
para dois jogadores. Para jogar Goof Troop nao basta 
so habilidade. E preciso raciocinio para escapar das 
enrascadas e abrir as portas de cada sala. Vamos la?! 



Ttpo: 
Fabricante: 
Memoria: 
Fases; 
Jogadores: 



Aventura 
Capcom 
Nao fomecida 
5 



Dificutdade: 

Graficos: 

Miisiea/Efeitos: 

Diversao: 



Primeira fase 
BOSS 



© 



Scgunda fase 
BOSS 



Pegue os barris que os dois 
havaianos estao atirando em voce 

e ataque no inimigo. Mas fique 
esperto para desviar do seu fogo, 

Lembre-se que, para pegar os 

barris, Pateta tern de esperar com 

os bragos levantados. 
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rerceira fase 
ESPELHO 

Que tal ganhar urn monte de 
itens? Jogue um vaso no 

espelho e 
entre no 
buraco e 
voce nao 
vai ter do 
que 
reclamar. 



Desvie das bombas que os 
inimigos jogam pra cima de 
voce. Assim que as bombas 
tocarem o chao, pegue-as e atire 
de volta nos inimigos. Vale jogar 
os barris tambem. 

Quarta fase 
BOSS 

Sobre os 

troncos das 

arvores, duas 

centopeias 

gigantes 

atacam 

Pateta e 

t Max. Escapar 

e faeil: como andam pelq mesmo 
tronco, sem mudar de diregao, fique 

sempre sobre um cruza- 

mento para nao ficar encurralado e 

poder desviar. Para acabar com 

elas, espere pelo terremoto. 

Na sequencia, pegue uma das 

pedras que cafram e atire nas 

^centopeias, assim que elas aparecerem' 

BOSS 

"Dois esquefetos atiram ossos nos 
dois herois, Desvie deles. 
Quando os ossos pararem de se 
mover e a hora certa para pegalos 
e atirar de volta nos 
esqueletos. Quando a caveira 
dos esqueletos se desprender e 
investir contra os herois, o jeito e 
desviar. Vale tambem atirar 
ossos, quando possfvel. 



1 
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(uinta fase 
BOSS 




sosia de Joao Bafo de Onga, 

e o ultimo inimigo do game. 

Quando ele vira furacao, desvie 

das bombas que ele atira. Em 

seguida, pegue-as e detone com 

ele e tome muito cuidado quando 

ele chamar seus capangas, 

Desvie deles e use as bombas. 

Quando Bafo Cover atirar, nao ha 

remedio: fuja para escapar. 
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PASSWORDS 

2? fase: Banana, rubi, cereja, 

banana, cereja 

3? fase: Cereja, rubi, esmeralda, 

cereja, banana 

4? fase: Rubi, cereja, 

esmeralda, esmeralda, rubi 

5? fase: Banana, cereja, 

esmeralda, rubi, banana 




RECARREGUE AS ENERGIAS 
SEM USAR JOYSTICK. 



s 






ENERGIA QUE DA GOSTO. 




RAIO-X 





os truques para salvar Zelda do 
calabouco e encontrar o primeiro 
pendante, o pendante da coragem. 
Ate ai, tudo bem, mas ainda tern 
muito jogo peia frente! Agora, a 
missao sera conseguir mais dois 
pendantes — o pendante da forca e o 
pendante da sabedoria que, juntos com 
o primeiro, dao a Link todas as forcas 
para conseguir a Master Sword, que o 
transformara em urn grande guerreiro. 
Vamos a luta? 



??? ONDE ESTA ??? 

Localize os principals Hens delight World 
BOW & ARROWS (arco e flechas) 

arco: esta no East Palace. 

Flechas: ganha detonando inimigos ou comprando. 

BOOMERANG (bumerangue) 

otimo paralizante de immtgos, voce o cortsegue no Hyrule 

Castle, logo apos salvar Zelda. 

LAMP (tampada) , 

ajuda a ituminar salas e cavemas escuras e acender tocnas. 
Esta nobau da sua casa. 

BUG CATCHIM NET (redinha) 

j item para capturar abelhas e fadtnhas. Esta em uma das 
casasdavila. 

BOTTLE (garrafa) 

serve para guardar pocoesou abelhas e fadinhas capturadas. 
j Sao quatro:a primeira e a segurtda voce compra na vita, 
a terceira esta debaixo da ponte e a quarta esta no Dark World. 

BOMB (bomba) 

serve para atacar os inimigos e destruir pafedes com 

rachaduras. Voce" ganha ou compra bombas. 

BOOK OF MUDAR A (livro de Mudara) 

com else possfvet ler e entender o antigo idiorna de Hylia. 

Esta looatizado na biblioteca, logo abatxo da cidade. 

ICE ROD (cajado de gel©} 

com. esta arms magica e possivel congelar seus inimigos, 

mas nao abuse para nao perder muita eftergia. 

MUSHROOM (cogumelo) 

11 voce encontra este item na Lost Woods. Pegue-o e leve para 
a bruxa do Magic Shop na Waterfall Of Wishing. 

MAGIC POWDER (pocio magica) 

o item feito pela bruxa transforms seus inimigos em 
pequenos animals. Pode ser encontrado no Magic Shop. 

BOTA DE PEGASUS 

com ela voce pode correr e atacar seus inimigos. Para isso 
aperte o botao A. 

POWER GLOVE (iuva de forca) 
levanta pedras de diversos tipos. Esta escondida no labirmto 
1 do Deserto do Misterio, onde se encontra o segundo pendante. 

ZJORA'S FLIPPERS (pes de pato) 

com eles e possive! nadar em aguas profundas de nos e lagos. 
Compre-os com Zora no Waterfall of Wishing, por 500 Rupees. 

MOON PEARL (perola da lua) 

Pl3n| proteje voce dos efeitos da mudanca para o Dark World. Esta 
dentro da Tower of Hera, no topo da Death Mountain. 
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Entrando atras desta 

cachoeira no 

Waterfall Wishing, 

jogue qualquer urn 

dos seus itens no 

tanque de agua. 

Surge uma fada que 

the devolve o item 

agora mats poderoso. I 

Faca isso com o bumerangue e o escudo para ftcar mais 



forte, 





Localizado no centro do 
Hylia Lake, na ilha. 
Apr oveite que voce 
chegou ai para entrar na 
caverna que existe nessa 
ilha. Voce encontra outro 
tanque com outra fada 
dentro. Jogue Rupees 
(dinheiro) dentro d'agua 
para aumentar seu estoque de flechas e bombas. 



Rfl 


Action 1 
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DESER 



ara abrir 
passagem 
parao 
palacio 
onde esta 

o segundo pendante, primeiro sera 
necessario pegar o livro Book 

Of Mudora. Com ele voce consegue 
decifrar o dialeto de Hylia e 

descobre como abrir a passagem. 



TORRE DE HERA, 
TOPO DA DEATH 



Nesta torre nao 
hagrandes 
misterios.O 
grande 

probfema e o.„ 
Boss! Wmk 



NDO PENDANTE 



inimigo aqui esta escondido! Para 
j encontrar a passagem que leva ate ele, 

acenda as quatro 
tochas desta sala. 




Detona-lo e uma 

tarefa diffcil! 

'ma boa tecnica e proteger- 

se atras do abismo e 

acertar a cauda dele quando estiver de 

costas. Faca isso e volte a se proteger. 

Repita ate que ele morra e ganhe 

outro coracao e o terceiro pendante! 




Comostres 
pendantes na 
mao, conseguir 
a Master Sword 
e facil. Voce 
pensa que 
acabou? Que 
nada!! No 
caminho 




de volta para casa voce 
se toca que os soldados do 
Evil Wizard, o mago do mal, 
estao indo para o santuario 
Onde Zeida se encontra. 
Ma'u sinal... Chegando 
ao santuario, o padre, a beira da morte, the da a ma noticia: 
sequestraram Zelda novamente e a levaram para o castelo de 
Hyrule. 



Com a Master Sword fica facil 
entrar na torre do castelo. Use-a nesta 
chama para abrir seu caminho. 



Subindo ate o setimo andar 
da torre voce 
encontrara 
Evil Wizard 
banindo 
Zeida do 
mundo da luz. 
Ele faz isso e 
sarece. 





Para acabar com o mago lembre-se 
da lenda da espada, Ela dizia que a 
Master Sword reflete o poder do 
mal. Fique de frente com Evil 
Wizard, espere ele atirar a magia e 
a espada ira ref letir o poder do mal 
de volta para ele. Fazendo isso 
varias vezes o maldito nao resiste e 
vai para o Dark World. So que, para 
compiicar, ele carrega Link com ele. 




Agora, no 

Dark 

World, uma 

nova 

missao: 

voce tern 

de resgatar 

os sete cristais para trazer a paz de 
volta, resgatar Zelda e, de quebra, 
as outras seis princesas descendentes 
dos magos que selaram 9 portao 
da Golden Land. Nao perca a 
ultima parte desta saga, na proxima 
edtcao de VIDEOGAME. 
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A DYNACOM TEM UM 

DYNAVISION 3 

PARA CAD A TIPO 

DE PAI. 
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A Dynacom apresenta tres versoes do Dynavision 3- Olhe bcm e cscolha que mais combina com o 
poder de fogo do seu pai, Insista para ganhar o seu e, se for preciso, utilize tabelas e graficos. O que voce 
nao pode e ficar sem o videogame de terceira geracao compativel Nintendo* mais versatil do mercado. 





PAI MANiACO 



Se o seu pai e do tipo que 
nao economiza bala para 
garantir a aventura do 
v filho, exija o Dynavision 3 
Radical. A visa a velho 
que ele pode custar mais, mas 
fax um estrago muito maior. Faca uma de- 
monstracdo ao vivo da Pis - 
tola Turbo Flash Gun. Na 
saida, peca um sorvete. .^ 

c 






Dynavision 3 Radical: 

• Console Radical com Dual Connector 



System (sistema de duplo encaixe para 
cartu cfoos Nintendo * — 60/72 pinos) 
* Saidas separadas de audio e video 
•Joystick Turbojet Control 

• Pis tola Turbo Flash Gun 

• Pone de ouvido estereo 

• Supercartucho de brinde 



is SNAVISION-J 

O + COMPLETO VIDEOGAME DE 3- GERACAO 



PAI OK 



♦ 



% ^*~^+ Se o seu pai e equilibrado, e encara a 
importdncia do videogame na vida do filbo 
de forma tranquila, seu videogame e o 
Dynavision 3 Classic. Diga pro seu pai que, 
como o proprio nome estd dizendo,^ 
o Dynavision 3 e o modelo 
cldssico, que tern preco medio 
e que voce nao vai deixar de 
estudar por causa dele. Tente 
levd-lo pelo raciocinio. 




Dynavision 3: 

• Console com Dual Connector System (siste- 
ma de duplo encaixe para cartuchos 
Nintendo* — 60/72 pinos) 

• Saidas separadas de audio e video] 

• 2 Joysticks Turbojet Control 

• Supercartucho de brinde 



Dynavision 3 





PAI ASSIM, 6! 



Se o seu pai e assim, 6, o nego 

cio e insistir. Fale de cara 

que o Dynavision 3 Action 

e o videogame mais barato de 

sua categoria. Mostre os numeros: 

prove que ele destroi mais por 

muito menos. Diga que ele 

vem com Joystick Turbo Pad. 

Explique o que e PAD. 

Dynavision 3 Action: 

• Console Action com Dual Connector System 
(sistema de duplo encaixe para cartuchos Nin- 
tendo * — 60/72 pinos) 



• Saidas separadas de audio e video 

• Sistema de silenciamento da TV durante a 
troca de cartuchos 

•Joystick IPC tipo PAD, com design anato- 
mico, sets bo toes de tiro (turbo automdticb), bo 
tdo exclusivo de tiro A+B, Slow Motion (dimi- 
nui a velocidade dojogo) e mini-mancke rerno- 
vivel (para transformar em manche tipo Arca- 
de). 

uyN/WtSlONS 
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Nao ha o que discutir: o same e 
bom mesmo! Finalmente os 
monstrengos jurassicos 
mostraram a que vieram nos 
videogames, De todos os 
"Jurassies" que VIDEOGAME 
jogou, esta versao para o Super 
NES foi a que mais se 
aproximou da historia do filme. 
E com uma grande vantagem: 
graficos muito bonitos e som de 
primeira linha. Alias, o som 
merece urn capitulo a parte. E 
que ele incorpora a tecnologia 
Dolby Surround, que cria urn 
efeito tridimensional no som, 
fazendo parecer que voce esta 
mesmo no ambiente do jogo. 
Jurassic Park" e o terceiro game 
a usar essa tecnologia, depoisde 
Super Turncan e King's Arthur. 
Jurassic Park e longo e termina- 
lo e um grande desafio. Nada 
daquela estoria de detonar 
inimigo, mudar de fase, detonar 
inimigo, mudar de fase e... so!. 
Aqui voce e o Dr. Grant, o 
paleontologo convidado a visitar 
a iiha do Parque dos 
Dinossauros. Quando tudo da 
errado e os dinos assumem o 
controle, voce deve sacar a 
melhor maneira de se mandar 
— antes de virar rango. Pense, 
procure, descubra... enfim, sao 
bons mementos de diversao 
garantidos! 



O JOGO 





Aqui sua principal missao e 
escapar do parque. Para isso, a 
cada fase, voce tera diferentes 
missoezinhas. A cada agao 
importante que voce executar, 
surge um cartao contendo 
recados e instrugoes que voce 
deve seguir para ter sucesso na 
fase. 



Estas instrugoes tambem podem 
ser obtidas nesses postes, 
sempre que achar necessario. 
Os postes tambem funcionam 
como saves, ou seja, sempre 
que voce passar perto de um, 
automaticamente ete define o 
local onde ele esta como ponto 
de partida caso voce perca uma 
vida. 




movimenta<;ao 

Nas fases externas voce tern visao por cima, 
aquela ja bem conhecida e comum nos games. 
Porem, quando o Dr. Grant entra em alguma 
sala, uma boa surpresa: visao tridimensional 
de primeira pessoa. Confira o zoom! 

Nao e animal? 
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Mr. DNA 









j;* * «* tmuaved 

soMBt-liies rtHuMMearnMO in 



Outro lance legal aeontece 
quando voce del uma paradinha 
no game! Surge o Mr. DNA's 
Dino Trivia (aquele bonequinho 
que, no filme, explica como os 
cientistas conseguiram reviver 
os dinos) contando curiosidades 
e informagoes sobre o periodo 
Jurassico e sobre os proprios 
dinossauros. Urn pouco de 
cultura e histdria sao sempre 
bem-vindos. 




Os computadores contem 
informagoes quentes. 
Para conseguir acessa-los, 
primeiro ligue o gerador 
da foto, que esta 
no predio Nebular. 



Utilizando os 

computadores 

voce consegue 

acessar todas as 

areas da ilha. 




ITENS 


i^w- ' 


CA1XA DE MEDICAMENTOS 
Restaurs toda a energia 


■ 


COXINHA 
Restaura parte da energia 


tT; 


ID CARD 
Abre portas e computadores 


ARMAS PAR AL1S ANTES 


B 


Dardos tranquil izantes 


m 


Granada de gas 


ARMAS DESTRUTIVAS 


B 


Bombas giratorias 


B 


Mi'ssii 


□ 


Tiros simples 




Neles tambem e 
possivel se 
comunicar com 
seus amigos nos 
momentos de aperto. 



Por fim e 

possivel organizar 

suas agdes, 

verificando os 

itens que voce ja 

conseguiu e 

saber o que 

ainda falta fazer. 



CONTROL MENU 



NOTION SENIORS 



GATE OPERRTION 



PRRK SECURITY 
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ABRINDO CAMINHO 

Atirando nesta engrenagem voce 
movimenta a plataforma e 
consegue atravessar o rio. 




MAPA-VISITOR CENTER 



1 9 ANDAR 



JOHN HAMMOND'S 
ID. CARD 



O— H- 

H 



H 



tc - 



* -*- 

ALAN GRANT'S 
ID. CARD 
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2 ? ANDAR 



qr-* DENNIS NEDRYS ID. CARD 
I 



| EXIT [ 



REBOOT 



nJT 



-h 
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DR. WU'S 
ID. CARD 



f 



ELLIE SATTLER'S . 
ID. CARD -«- D i 

V- SUB-SOLO 
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T A SAIDA PARA 
TERRAQO 
DO PREDIO 



• NIGHT VISION GUGGLES 

• TERMINAL DE COMPUTADOR 

DELEVADOR 

• ID. CARDS 
- PORTAS 

= PORTAS QUE PRECISAR ID. CARD 




Anos apos a invencao de Robo- 
cop, o policial cibernetico do futu- 
re a Cyberdine Systems, uma em- 
press especiaiizada em sistemas 
de seguranca, desenvolveu urn su- 
percomputador para controlar urn 
sof isticado sistema de defesa cha- 
mado Skynet. Este computador 
controla soldados ciberneticos, 
superfortes e revestidos de pele 
humana - os Terminators, ou exter- 
minadores do futuro. 

Tamartho>poder so poderia dar 
confusao: Skynet e seus soldados 
resolvem tomar conta da cidade de 
detroit e, Idgico, do mundo. So- 
brou pra voce. Na pete de Robo- 
cop, sua missao sera acabar com 
os exterminadores e tambem com 
o supercomputador Skynet. Maos 
a obra! 



Armas 


Durante todo o game Ro bo-cop 

encontra armas espathadas pelas ruas 

de Detroit. Veja quais sao eias: 


Pistola 
Missil 


arma com a qual 
Robocop inicia o game 


maior poder de destruicao 
em relacao a pistola 


Missil 
teleguiado 


arma bastante rapida, tern 
capacidade para encher a 
tela de balas 


Gran ad as 
teleguiadas 

Lanqa 
chamas 


corn o direciona! Robocop 
pode comandar as 
granadas e detonar os 
inimigos 


uma das melhores armas 
do game, bloqueia os tiros 
e detona os adversaries 


Laser 
pequeno 


arma bastante eficiente, 
urn pouco mais fraca que 
o laser 


Laser 


melhor arma durante todo 
o jogo. Robocop so deve 
dispensa-la para enfrentar 
Skynet 


Metralhadora 


uma das methores armas 
do game, e ideal contra o 

uitimo inimigo 



Primeira fase - TRAINER LEVEL 
Missao: Evitar os tiros 





Vida 

Procure em todos os cantos da tela as 

vidas e itens que estao escondidos. 

No topo do predio tern uma vida. 



Segunda fase • STREETS OF DETROIT 
Missao; Salvar os refens 



Moleza - ganhe 99 
VIDAS. Quando 

estiver na parte de 
baixo do predio, 
entre no local! 
da foto e va o ; 
maximo que puder 

para a esquerda. Pute e coloque o direcional para cima e Rooocop 

encontra uma fase secreta, repleta de itens e vidas. Robocop pode 

entrar e sair quantas vezes quiser, e assim acumular 99 vidas. 



INIMIGO 

O inimigo agora e urn 

Terminator. Abaixe 

quando ele soltar 

o pnmeiro tiro 

e pule para escapar do segundo. Logo em seguida 

atire. Mas cuidado: assim que o adversario perder a 

pele, ele passa a atirar como louco. Atire tambem. 
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Quinta fase^DCP OT 
COMPLEX 
Missao: Resgatar os funcionarios 
da OCP e explodir o escritorio 



Terceirafase 

DELIA CITY UNDER 

CONSTRUCTION 

Missao: Destruir as cameras 

de seguranc'a 



INIMIGO 

Voce po.de abaixar ou subir nas 
; escadas laterals para escapar 
dps tiros do inimigo. Sempre que 
:'e!e tentar te prensar no canto da 
: tela, pule na escada e depois 

por cima dele, sempre usando o 
■ cano. Atire o maximo possi'vei. 



Quarta fasee - THE TOXIC FARM 

Missao - Acabar com 

lixo toxico 





Fase secreta 

Logo no ini'cio da fase, pule dentro 
da parede no local da foto, Siga 
para a esquerda e entre nesta 
porta. Robocop vai ficar escondido, 
Ande sempre para a esquerda e 
aperte o direcional para cima. 
Robocop aparece e encontra 
mais uma fase secreta lotada de 
vidas e itens. Outro bom lugar para repor vidas perdidas! 





INIMIGO 

tanque e o inimigo desta fase. 

Para acabar com ele, so ha uma 

maneira: desvie de suas 

invesfidas e atire sempre que puder. 



INIMIGO 

ED-209, urn robo superpotente, vai encher o saco. Acerte primeiro sua 

metralhadora, assim o inimigo ja fica desarmado. Sempre que o ED te prensar 

no canto da tela, use o cano para mudar de lado e recomecar o ataque. 

Quando o inimigo perder a cabega atire nas suas pernas. Ele nao resiste! 



Na proxima VIDEOGAME, as cinco 

ultimas fases de Robocop Versus 

Terminator. 
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Caderno de Esportes. Agora todos os dias no JT. 

Caderno de Esportes do JT, alem de ser diario, agora traz 
tambem a cobertura de mais de 20 esportes todos os dias. 
^ Do futebol ao beisebol, nada vai escapar a nossa equipe 
esportiva. E nem aos nossos leitores. Afinal, nem so de 
futebol vive o torcedor brasileiro. 






R A I O - X 






A estoria do filme voce conferiu 
no cinema. A do game que voce 
viu em VIDEOGAME 30, 6 a 
rnesrna: cientistas conseguem 
reviver os dinossauros que, a 
partir de um certo momento, 
escapam do controle. Na pele 
do cientista Dr. Grant, voce 
deve escapar dessas terriveis 
criaturas. Voce pode tarnbem 
jogar na pete de Raptor, um 
veloz e carnivoro dino. Nesse 
caso, sua missao e manter-se 
vivo. Agora, voce tern todos 
os detalhes e dicas especiais 
deste fantastico game da Sega. 
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SOM E EFEITOS 

Jurassic Park tern som de 
dtima qualidade. Alem da 
musica, todos os efeitos dos 
dinos na floresta, todos os 
ruidos e ate o rugido dessas 
feras estao ai. O segredo? Um 
aparelhinho chamado sampler, 
que digitaliza sons reais, 
colhidos em diversos pantanos 
e florestas dos EUA, e os 
transform a nos sons que voce 
ouve no cart. A Sega 
caprichou... 

PAINEL 




>DS< 



mm Neste painel voce 
confere quantas 
vidas tern (n.° de 
barras) e seu nlvei 
de energia (tamanho 
da barra). No caso 
de jogar com o Dr. 
Grant pode conferir tarnbem 
que arma esta usando. O 
numero indica a quantidade 
de municoes para cada arma. 



Voce tern de ficar esperto para 
sacar as saidas de fase. Dr. 
Grant tern de encontrar uma 
porta, como esta, ou aiguma 
ibertura para conseguir mudar 
de fase. 





Use os cipos para aicancar 
lugares alios. E a uriica rnaneira 
de Dr. Grant atingir lugares 
de dificil -acesso. Se cair, 
e palednfoiogo perde energia. 



Segunda 

fase: 

USINA 

Leve esta 
caixa elevador 
abaixo para 
conseguir 
subk nesta 
piataforma. 

Suba pe 





.da-lhe cheque! 



Terceira fase: CACHOEIRA 




Neste ponto pule! bote cai e 
voce se pendura na plataforma. 

Quarta fase: ESGOTO 




Para fechar os registros de gas, 
coloque o directorial para cima. 
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Quinta fase: CANYON 

Cuidado com os raptors 
assassinos: use bornbas 
pesadas para ficar livre deles. 




Sexta fase: VISITOR CENTER 



Atire para cima gj 

e voce consegue 

derrubar a caixa. 

Agora e so sub'tr 

nela: assim fica 

fact! al can gar a 

plataforma. 





' ' "SJ\ Pu ' e bem no meio 
— -*■■- ~y/* t dos veloci raptors. 

4 Agora, atire 



wt'iiy :| "t r 1 



rav^v 



Desta forma os 



ly y ~~^ bombas alterna- 
damente em cima 

. • ■ de urn e de outro, 
de modo que elas 
caiam proximo 
dos esqueletos. 




ossos caem em 
cima dos monstrinhos 
e detonam todos eles. 



Raptor muda de fase somente quando encontra 
Dr. Grant. Fique de olho no cientista: ele indica a safda! 







Quinta fase: 



Primeira f 




Terceira fase: ESQOTOS 

As plataformas dos esgotos sao 
estreitas e escorregadias. Nesta 
aqui, pule com cuidado para, 
desta vez, nap virar ensopado. E 
tmportante observar o local 
correto do salto. 



Esta fase e muito bieo! Basta 
pular sobre os guardas e ir em 
frente. Nao esquega de se 
alimentar sempre que possfvel, 
pegando as coxinhas e corners 
dinos pequenos, 

Segunda fase: 






Quarta fase: CAN/UN 

Empurre a pedra com o focinho 
para esmagar o guarda pentelho 
logo abaixo. Facil! 



Venha correndo e pule bem na 
beiradinha da plataforma, acertando 
o guarda. E a unica manetra de 
detona-lo para conseguir passar. 



Para acabar 
com Dr. Grant 
nao precisa 
nem chegar - 
perto dele. Fique 
acertando 
patadas nas f 
pedras que * 
sustentam o esquelet 



Para o game nao virar 
"churrasco-parque', tome cuidado 
com estes protonizadores. Do 
contrario Raptor levara uma 
descarga de raios de ; protons 
consideraveL.E pode virar o 
prato principal, 








Tudo cai e... bye bye, Dr. Grant! 
Desta vez, quern levou a melhor foi Raptor! 
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ARMAS ESPECIAIS 




Lanca chamas - curto 

alcance e bom poder 
de fogo. 




Granada - longo alcance, 
bom poder de fogo, mas 
so para alvos terrestres. 




Laser - iongo alcance e 
baixo poder de fogo. 




Passaro - longo alcance, 
bom poder de fogo e 
ainda persegue os 
inimigos. 




Plasma - longo alcance, 
otimo poder de fogo e 
ideal contra os chefoes. 



Voce e o valente piloto do robo Ex-Ranza, uma fantastica arma de guerra 

capaz de voar e armada ate os dentes. A ma noticia e que sua filha foi 

seqiiestrada durante urn ataque inimigo contra sua cidade. Sua missao 

e infiltrar-se nas linhas inimigas, destruir o QG deles e salvar a propria filha. 

Nao sera facil, mas VIDEOGAME da as pistas para que voce tenha sucesso 

nesta Jornada. O game e demais e o visual e animal! Veja o porque... 



Comandos 



<o 
o 

DC 



o 

o o 



Cima - faz o robo voar. 

Baixo - Faz o acoplamento ao 

monociclo quando o robo 
estiver em cima dele. 



Cima - faz o desacoplamento. 

Baixo - faz o monociclo pular 

(quanta mais tempo segurar 
para baixo, mais alto sera o pub). 




A - vira para esquerda e atira. 
B - usa armas especiais. 
C - vira para direita e atira. 



A - vira para esquerda e atira. 
B - seleciona arma especial 
C - vira para direita e atira. 



J 



Primeiro 
estagio 

Seu objetivo nesta 
fase e destruir 
as baterias que 
estao atacando a 
cidade e depois o 
robo que comanda 
o ataque. Para isso fique acoplado ao seu 
monociclo para seu tiro ficar teieguiado. Isso 
facilita bastante o trabalho. 

BOSS 

Para acabar com o robo-chefe sera neces- 
sario fer paciencia. Primeiro detone suas 

pernas e destrua o 
canhao langa 
mtsseis que fica 
na frente do robo. 
Por fim acople-se 
ao monocicio 
e abuse do tiro 
i teieguiado para 
acertar o ponto fraco do "lata de sardinhas". 

Segundo estagio 





Aqui sua missao e 

destruir o si stem a 

de defesa da base 

sub-terranea inimiga. Para isso use e 

abuse das granadas. Cada vez que acerta-lo fuja do 

seu contra ataque, Repita a tatica ate destrui-io. 




Este animal tern quatro formas 
de ataque. Na primeira e 
na segunda fique acoplado ao 
monociclo e acerte o ponto 
vermeiho na Irente do inimigo. 
Na terceira, saia do monociclo e 
fique abaixado no chao. 
Levante-se, atire e abaixe-se 
novamente. Na ultima, em pe 
em cima do monociclo, alterne 
os tiros com o langa chamas 
quando ele estiver perto e o tiro 
normal quando estiver longe.- 

Terceiro estagio 

Agora uma nave inimiga lancou 

geradores de energia para 

recarregar suas tropas. Destrua-os 

para abrir 

caminho para 

o desafio 

com o Boss, 





'."" 



Quarto estagio 



BOSS 

Outro robo 
bastardo, 
que ataca de 
duas formas, 
Na prirneira 

fique embaixo de seus 

tentaculos e atire so quando ele 

abrir o olho. Vale acertar em 

qualquer ponto. Na segunda 

desvie-se de suas amebas plasmaticas 

e detone o cerebro que 

fiea no meio delas. 





BOSS 



-: _-_■ < — i 



Para passar desta fase detone os 

andrdtdes que estao pendurados 

neste predio, usando seu laser. 

Cuidado com as 

granadas que eles soltam! 



I 3? 



Seu inimigo 
agora e 
este sensor 
energetlco 
que esta 
encapsulado 



Quinto estagio 






ra. 




Os canhoes 
que correm 
nos trilhos 
sao os alvos 
desta fase. 
Acabe com 
eles usando 
o passaro. 




nesta estrutura. Atire e fuja 
quando ele jogar a esfera mortal 
em voce. Repita a tatica uma 
vez de cada lado dele. 



Sexto estagio 



ira. 



BOSS 



Se liga! 
Entre a 
quinta e 
a sexta 
plataforma existe uma arm a 
secreta. Destruindo os vidros 
ela aparece e seu poder 
de ataque aumenta! 



Esta gigantesca maquina atira 
bolas de energia em voce. 
Destrua prtmeiro o bico da 
maquina e depois a esfera azul 
que esta em seu centro. Use o 
langa chamas. 







Agora a encrenca sao as aranhas 

mecanicas. Desvie de seus 

sistemas de mira e atire em suas 

pernas. 




BOSS 

Saca so 
o urubu 

mecanico que voce tern 

que destruir. Para isso 

acabe primeiro com sua 

metralhadora e, logo que eie 

soltar suas bolas de energia, 

dispare no canhao localizado 

abaixo de seu bico. 




Pronto! Sua filha 

esta salva e os 

inimigos... 

que inimigos? 

Voce destruiu 

todos!!! 
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Mestre Meio esta de volta. Nao con- 
tente em apanhar na prime] ra 
versao de Strider, agora ele ataca 
com tudo. E promete acabar com a 
graca de Hiryu - leia-se voce. 
lance , o seguinte: agora ele deu 
uma de esperto e, em vez de 
conquistar a Terra, raptou a prince- 
sa por quern Hiryu esta apaixonado. 
So que Hiryu e um Strider, que e 
uma tribo guerreira que jurou 
defender a Terra de qualquer 
invasao. E, como tal, nao vai deixar 
barato. Acompanhe as dicas para 
acabar com mais este sequestro! 



usada contra os 
inimigos de fase 



recupera part 
da enerqia de 



Segumfafase 
CASTEl METROPOLIS 



CHAVE 

Acerte as duas chaves com 
espadadas para que, mais a 
f rente, o caminho esteja aberto. 
Caso contrario, Hiryu ter o 
maior trampo para voltar. 



CANHAO 




Primeira jase - 
THE FORBIDDEN FOREST 

ORBITAL 

Assim que Hiryu 

encontrar o orbital, 

no local da foto, 

atire e pule 

para pega-lo. 




primeiro desafio de Hiryu , este 
esquisito canhao. Chegue bem perto dele 
e atire sem parar. Assim que o heroi 
destrui-io, prenda-se rapidamente na 
plataforma (botao 2 e direcional para cima) 
para escapar do fogo que vai se 
espalhar pelo chao. 



hSTERA 

Chegue perto da esfera e atire sem pre que ela 
se abrir. Mas fique esperto, porque nesta hora 
vem chumbo grosso e ainda por cima 
acompanhado de fogo. Se Hiryu atirar bem 

perto da 





TANQUE 

Os tiros do tanque fazem um arco. 
melhor jeito para liquida-lo e, mais uma 
vez, ficar perto do inimigo e atirar estre- 
las sem parar. ultimo tiro sempre atin- 
gir Hiryu, mas nao ser o suficiente para 
tirar uma vida. Vale a pena arriscar. 




Pule e acerte este aviao defeituoso com 
espadadas. As orbitais serao agora muito 
uteis para ajudar a destrui-lo. Fique 
ligado nos tiros que saem pelo bico do 
aviao. Procure ficar sempre atras dele e Hrryu nao corre o risco de ser atingido 




BOSS 

Pule e de espadadas para acabar com o 
helicoptero. Fique muito esperto com 
seus mtsseis teleguiados: se as orbitais 
nao derem conta deles, use a espada 
rapidamente. 







Terceira fast - 
ALIEN LABKTNTfl 



PRENSAS 

segredo para passar 
pelas prensas e escorregar 

(direciona! para baixo e 

botao 2). Assim Hiryu evita 

acabar achatado. 






BOSS 

Abaixe para escapar dos 
tiros do Tiranossauro e puie 
sempre que eie tentar prensar 
o heroi num dos cantos 
da tela. Se preferir, use a 
plataforma para escapar de 
suas investidas. Atire quando 
puder, de preferencia pelas 
costas do adversarto. 



Quariafast 
THE ROOFTOPS 

E mutto facil acabar com o robo: abaixe e 
solte estrelas e ele estara destruido. 

A vespa vai encher o.saco. Desvie dos 

misseis que ela solta peio ferrao, Para 

acerta-la, espere uma brecha entre um 

missei e outro e pule para detonar 

espadadas. Da trabalho, mas nao e dificil. 



Quintafasz 



BOSS 



SATELITE 

Antes de enfrentar o Boss final, 

Hiryu tern ainda de acabar com o 

satelite gigante, Mas a coisa nao 

vai ser muito facil. Hiryu gira em 

torno do satelite no sentido horario 

por causa da gravidade. 



Mas tern um probleminha: o heroi esta sempre virado 
para o lado direito. Portanto, voce deve controlar as 
espadadas do heroi para acertar. Assim: aperte o 
direcional para direita e o botao 1 sempre que Hiryu 
estiver do lado esquerdo. E quando estiver do lado 
direito, acione o direcional para esquerda e botao 1 . 
Assim Hiryu consegue atingir a esfera em qualquer 
posicao. Sacou? 



BOSS 

Chegou a hora de enfrentar Nlestre Meio, 
o ultimo inimigo do game. Fique perto 
dele e atire sempre que puder. Aproveite 
ainda para disparar quando ele estiver de 
costas. 



Assim que o inimigo voar, pule e 
acerte-o com espadadas. Hiryu acaba 
livrar-se de Mestre Meio e de saivar a 
Princesa. Quern sabe agora ele nao 
desiste dessa moda meio manjada de 
sequestrar princesas... 



de 



THE END 



ASTER 
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O ja manj 

sucesso na versao para Nintendo 8 bits, agora cheg 
System. Homem Aranha tern de enfrentar os seus seis inimigc 
mais tern'veis, que se aliaram para conquistar o mundo. Electr 
Sandman, Mysterio, Vulture, Hobgoblin e Octopus nao poupar; 
esforcos para manter o aracnideo fora da paradr 



LlJf 



O seqredo para^olar o Inimiga >6 

npste modo as mvestidas ae 

Sandmen" ao o **#%£^ 
as de Aranha serao poderosas. 

Terceira fase 



Mysterio 

E sempre um misterio o 
lugar em que Mysterio vai apare- 
cer... Entao, o jeito e esperar que 
ele surja. Chegue perto e detone 
socos. A manha e a mesma de 
Sandman: distancia pequena do 
inimigo para nao ser atingido por 
suas investidas. 

/IDEQGAME 




Primeira fase 



Teias 

As teias estao escondidas dentro 
das garrafas que Aranha encontra 
peto caminho. Cada garrafa tern um 
numero limitado de teias e por isso 
voce vai ter de procura-las durante 
todo o game. Para pega-las, e so 
abaixar sobre a garrafa. 




Q uartafase 



Electro 

De um soco na alavanca para liber 
tar Electro e espere ate que ele 
esteja na sua altura para atingi4o 
com socos e voadoras. Nao mar 
que bobeira: os raios do inimigo 
sao poderosos. 

Quinta fase 




c Vulture 

dTscH X? ° H ° mem P ^aro 
aesca e afaque-o com socos A 

horacertaparaacerta-lolno 
omenta em que ate estiver d escen 

oAr^T T tr ™° ° 'nimigo chute 
o Aranha. Ande de um (ado para o 

outro para escapar das bom P bas 



Sexta fase 




Hobgoblin 

=SKSKSKS» 

munigao. 

ULTIMO BOSS! 

Octopus e o inimigo final do game. 
Espere, embaixo de onde Ocotpus 
esta, ate que ele desca da platafor- 
ma. Assim que o adversario tocar o 
chao acerte-o com um soco. 



Usando esta tatica o inimigo nao 

tera tempo de atirar. Octopus-sobe 

novamente. Repita a operacao ate 

liquida-lo. Cuidado com seus tentacuios: 

caso eles encostem no Aranha, 

o heroi perde energia. 













. Mais uma v*i Par k Queen 
e Shadow Boss estao de 
. V Isacanagenii Qs dors terriyeis 
,•:.'• queijeiit cohqutetar; 6 mundo 
•» \ ;. ;e para isso.estao usando uift 
a*taio tijid erwzador espacial do 
* tamai^^cte.tfma cidade. Mas 
v : -nejn iudo^'ffestat^rojessor ■ 



r;>yirr.r?ynT^F 



y \i|u^ritfrosv* <ie*cot>re o piano 
\; .-, - e aiAJsaas Battletoads.. . 
;0^ qfuetola, ct^a tambem a • 
> turma tie Dotifcfe Dragon, 
* os i ifrna^s -Bffly e Jimmy Lee. 
; A§i>ra'j os herois mats f amosos 
da.Tr adewest lutam juntos 

para sajvar a Yei»a\ • 
. E a fiesta etbda sua!' , 







Rash.tem a manha de ficar pen- 
durado na borda da have (dire- 
cional parabaixo) so para pegar os 
itens que estao de bobeira na late- 
ral. Mas cutdado com os mtmigos 
que f icam na parte de cima da 
nave: eles vao tentar pisar na mao 
do sapo para derruba-lo, Suba rapi- 
damente {direcional para cima) e 
voce estara livre do problema. 



PERSONAGENS 



Voce pode escolher 
comqualdos . 

cinco personagens 
deseja [ogar: 

os irmaos lutadores 

. saomais fortes. 
•enquantoos 
sapos ganham 
narapidez. 



PRIMEIRAFASE * •■ 
TAILOFTHE^AtaHlf- 

.".,.•; Maozinha **'.'.: #• 
Quandoa maozinha aparecer," .J ; • 
cor'ra de urn lado para euttoate V. 
que ela fique presa no chaa fste/e • t 
o moment o.cerfo para djgtbhar ^urna \ 
cabecada ou urn chute em eitna defti/' 
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ITENS 



invencibilidade 



reeonstituem 
a energia 



Boss 
Abobo. 




'AbdbcrriaS e'um. inimigo b^bo ' 
" s6;rio'nome: : derr ; ota:lo e mantja. 
■ . Fiqye'na roesma altura que.ele 
■ ' ,e detone. eabe^adas sem parar. 
" Ridifjulot bobao nem reage.. ■ 



VIDEOGAME - 39 



TERCEIRA FASE - ROPES 'N' ROPER 



Canhoes Movers 

Espere o canhao parar 
de atirar, agarre-se rtele . 
e drstribua chutes. 
Mais urn inimigo vencido! 



. ; .SEGUNDAFASE' ' * 
, , BLAO ALLEY \> 

• * Bomba 

Pique e'spertqcom este sujeitinhov 
esqursito.Ete nao cansa tie atirar '* 
bombas pra cima de voce. segre- 
do epega.-las e atirar de votta para 
ele. Seja rapido para pecjar as. bom- 
bas, porque etas podem explodir. 



•/,:, 4 .,- r \ 



Rash deve recolher 

todos os itens que 

forem aparecendo F^ 

quando estiver com 

a moto. A cada dez 

ilens seguidos, o sapo 

ganha uma vida extra. 



1 1 1 


if 1 


s> 




*1BhI 


> 1 







Corda 

Sempre que esta 

seta aparecer.aperte. 

9 botao B e segure: 

•ctiegou a hora de 

". Rashfazer 

*'§':, usodaxorda. 



^r^ 



Moto 

Alem de desviar das 
barreiras, Rash deve 
f icar esperto com os 
inimigos motoqueiros. 
Chutes resolvem 
o problema. 



Boss - Big Blag 

Ratio esta louco para pular 
em cima de voce. Fique esperto: espere 
que eie pule, e quando estiver caindo 
detone uma cabecada. Repita.a operacao . 

ate Itquida-lo. Mas cuidado 
quando Big Blag pular e, 
sumir da tela. melhAr e . 
J pular tam'bem eticar * 
dahdo socds po ar^ara 
anti'gir o inimigo assim .'.-'. *. 
i ' ..que ele aparecer.- »\- , " % 



Alavanca 
Rash tern de 



| cano(botaoA) 
para alcancar a 
alavanca que 
destiga o campo 
eletrico que imp.ede sua passagem. Chute a 
alavanca e o caminho estara livre para o sapo. 



Voce lembra como e 
possivel conseguir vidas . 
em Battletoads? Aqui e 
igualzinho: Fique atirando 
os corvos contra a parede 
e apds atirar urn mesmo 
passaro dez vezes, voce 
ganha uma vida. 





1 


tK^ntfgfff_ ' 








■ & 

\*r - 



Boss - Roper 



mmmm . 




Roper e do tipo' nervosinho. 
E, nervosinho armado e problema! 
Cuidado com-sua metralhadora. 
Serrlpre que voce escutar a sirerte, .. 
abatxe ptfrque ele vai jitir.ar.-Os socos 
sao a meihor pedlda para derrota-lo. 
Para is^o'chegue bem perto do 
mimidb'e afaque serb pena. 




40 - VIDEOGAME 



QUINTA FASE -MISSILE MAYHEM 



QUARTA FASE - MISSILE MAYHEM 




Pravpcequeja '. '< 
andava com 
saudades dos 
games de nave, 
olha ai a surpresinha. 
Destrua os asteroides 
que a nave sol ta '' 

com tiros. ' 

Nave ;; 

Ataque primeiro 
os canhpes laterals 
da nave, ma's fique . 
I esperto.para '■. ' 
i nio ser atirigido ■':". 
petosseus/tirQs. .' 
Apos destrui-lds; chegou, 
a vez de detonaf se.U bico, 
que tambem'atiwi. Ataque 
as laterals hGyqmeme, que. 
agora gtiram' asteroides^'. • 
Ataq ue ert tad> metral hadora 
que esta fra'barte#de' baixd . 



i'JK-I-t-l(!i 



no bi'co.'Rque esparto com os misseis, ' 
Apos toda esta; aVentura voce , « * 
descobre que a nav^era umudtifarce 
para b misseJ que val a'tacar a.ferra^ '.'-. *':■ 

• •■■■•'■■■ . ■• .■.:"■■■;. ... .■■■'■• .-■-.'».■ .'. ., ... 




Portas Vermefhas ' .;' 
Sempre que as portas "•> .' ) 
vermelhas aparecjer^m, ■*"'•., ,''", 
entre e Rash enfreniara • ; 
o sub-chefe„ Fiflue peto -'; .' ;J 
do inimigo e- de porradas^ %y 



derrotarb. Muitp ouidatltf * ?&$ 

--.__ ; 'I ' Jf..':.' t...*' - 



sao poderosas i.'.-:f ' J 



Bombas 



Novamente o sujeitmho 
estranho das- bombas; , 
apare'ce, para encher o 
saco. jeito para acabar, 
com ele voce ja conhece:' 
pegue as bombas 
rapidamente, antes que * 
elas estourem,^e 
atire-as de volta. 



. Boss 
Robo Manus 



tWj 



De cabecadas, fazehdo 

pingue-pongue com a 

- parede, para acabar 



O 




com o inimigo. Nao 
esqueca de desviar 
dos tiros inimigos. 
Moleza! 



SEXTAFASE- 
SHADOW BOSS 




•Lustres* ; "',.*'.■ * 
Batendo -a cabeca 
nos lucres. Bash 
consegue itehs 
e pontos. 





1 




i 



Boss - Shadow Boss 

Shadow Boss e urn 
inimigo muito espertinho. 
Ataque-o com socos e 
saia rapidamente de perto dele. 
inimigo vai surpreender Rash 
com urn rasante na forma de 
porco espinho. Fuja ainda para 
escapar de seus socos. 



SET1MA FASE - ARMAGEDON II - THE REMATCH 



Inimigos Verdes 

Seja esperto e poupe 
suas forcas. Pule sem 
parar e os inimigos 
verdes vao destruir 
um ao outro. 



Chegou a vez de enf rentar a terrivel 
. Dark Queen. Cuidado porque a moca 
tern o dom de virar fogo. Fique em um 
dos cantos da tela e pule sempre que 
o fogo chegar perto de voce. 
Distribua cabecadas 
quando ela recuperar seus | 
"incriveis" contornos. Nao 
deixe de pegar ainda os itens 
que ela joga. E sera o fim da 
terrivel RainhaNegra! 



Boss 
Dark Queen 


^^~ 




\ 


{ 
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EGA CD 
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H 



Night Trap e um game bem 
diferente. A principal 
caracteristica e que suas 
imagens foram digitalizadas a 
partir de gravagoes em video das 
cenas representadas por atores 
de carne e osso e em cenarios 
reais. Isso da para o game uma 
cara de cinema, bem legal. Mas o 
melhor e que voce participa do 
filme: depenctendo da sua acao, 
a historia vai rolando na tela, 
podendo se encaminhar para 
finals diferentes ou ate mesmo 
para um final tragico, caso voce 
erre. Imperdivel! 
Claro, tudo isso exige muita 
memoria. E exatamente ai que 
entra o CD. Gracas a sua grande 
capacidade de armazenar dados 
— um CD pode guardar ate 540 
Megabytes, ou cerca de 500 
jogos Sonic 2 do Mega — e que 
se tornou possivel fazer games 
com essa caracteristica. Night 
Trap, alias, ocupa 2 CDs. Haja 
imagens! 




MISSAO 

Seu trabalho se resume em 
acompanhar a movimentacao da 
casa pelo circuito de TV e 
acionar as armadilhas. So que e 
precise estar monitorando o 
comodo que sera invadido na 
hora exata, senao, sera 
impossivel aprisionar os Augs. E 
ai, tchau, familia Martin. Na casa 
estao os Martin (Sr. e Sra Martin, 
os filhos Sarah e Jeff e o 
sobrinho Tony) e cinco 
convidadas, sendo que uma 
delas e Kelly Medd, uma agente 
infiltrada da SCAT. 




ESTGRIA 

Tudo comeca quando cinco 

caras desaparecem nas 

proximidades de Lakes hore, 

em uma pequena cidade nos 

Estados Unidos. E a policia 

acredita que o ultimo lugar em 

que estas cinco pessoas 

estiveram foi a propriedade 

vinicola do senhor Victor Martin. 

Incapaz de resolver o misterio, 

a policia resolve apelar para o 

SCAT, um esquadrao especial 

da Sega. Sobrou... 
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Voce deve monitorar a casa 
at raves de um circuito fechado 
de TV. Esta ainda a 
disposicao o controle remoto de 
armadilhas instaladas nos varios 
comodos da casa. E, ao sacar 
que a propriedade esta sendo 
invadida pelos Augs, terriveis 
ext rater rest res, voce deve 
acionar as armadilhas e 
captura-los. Sacou? 




Para aeionar as armadithas, existe um codigo de 
cor, indicado na teia. A armadilha so funciona com 
o codigo certo. E, para saber qual e o codigo, voce 
deve acompanhar os dialogos dos personagens na 
casa. Eles indicarao a mudanga da cor — que muda 
a cada vez que voce joga. No comeco, uma boiada: 
o codigo e sempre BLUE (azul). 



Voce pode escolher o comodo da 
casa que deseja ver atraves do 
circuito fechado de video. Veja 
alguns lugares da casa 
exatamente as 00:05. 
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ARMADILHAS 

momento certo para actonar a 
armadilha e quando a barra, que 
esta do lado direito, chegar a cor 

vermelha. 
Aperte entao 



v 



Voce tem de ficar esperto aos dialogos 

para sacar a mudanga de codigo. 

Antes de indicar a nova cor, 

um do personagens vai falar 

"... now change the acess code to...". 
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Capture 

os Augs assim que 

eles cairem 

da escada. 

Alcapao neles. 




FINAIS DIFERENTES 

Dependendo da sua atuacao, o game 
chega em finals diferentes. Se voce 
deixar de capturar muitos 
Augs, todos os persona- 
gens da casa sao elimi- ^ 
nados, se voce deixar 
poucos Augs, apenas sua 
agente e atacada. A cena 
e chocante, acompanhe 
nas fotos. Finalmente, 
capturando todos, 



O GRANDE LANCE!! 

Quer matar o game de 
primeira? Bico! Para estar 
no comodo certo na hora 
certa, e so seguir a tabela. 

Ah, os textos estao em 
ingles, pois e em ingles que 

voce vai ve-los na tela. 

Mas nao se preocupe: a 
traducao esta logo abaixo! 

DICIONARIO 



Hall - corredor 



Bedroom - quarto 
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Bathroom - banheiro 



Living room - sala de estar 



Kitchen - cozinha 



Drive Way - garagem 



Entry Way - entrada 





TEMPOS & SALAS ] 


tempo 


SALA 


AUGS 


00:05 


Hal way 1 


1 


00:25 


Living Room 


2 


00:33 


Bodroon 


1 


00:38 


Bathroom 


1 


00:48 


Bathroom 


1 


01:00 


Living Room 


1 


01:22 


Kitchen 


1 


01:34 


Enlry Way 


1 


02:50 


Ent-y Way 


2 


03:10 


Hallway 1 


1 


03:20 


Bedroom 


1 


03:29 


Living Room 


1 


03:40 


Hallway 1 


2 


03:45 


Driveway 


1 


04:01 


Hallway 2 


1 


04:20 


Bathroom 


1 


04:38 


Bedroom 


1 


04:53 


Llvtrsq Room 


1 


05:02 


Lrvinq Room 


1 


05:25 


Bedroom 


1 


05:35 


Driveway 


1 


05:40 


Entry Way 


T rue a de Cod go ] 


05:45 


Vr/mg Room 


i 


06:08 


Hdlwayl 


i 


06:18 


Hdkvay 2 


2 


06:49 


Hdkray2 


2 


07:05 


Kifchon 


1 


07:17 


Bedroom 


2 


07:40 


Driveway 


1 


07:48 


Hallway 1 
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08:02 


Bedroom 


1 


08:10 


Hallway 2 


2 


08:25 


Hd^ryl 


1 


08:35 


Bedroom 


2 


09:00 


Living Room 


Tirade i:«tg» | 


09:10 


Living Room 


1 


09:20 


Enlry Way 


1 


10:45 


Hdrway2 


1 


10:55 


Driveway 


1 




11:00 


Driveway 


1 


11:29 


Hallway 1 


1 


12:03 


Lrvinq Room 


1 


12:37 


Bathroom 


1 


13:10 


Hdlwayl 


1 


13:27 


Entry Way 


Wo(trC«Sgo I 


13:55 


Livinq Room 


2 


14:13 


Living Room 


Tro?q tW Codigr. | 


14:40 


Hallway 2 


2 


15:00 


Entry Way 


2 


15:15 


Mao Copturo 





16:25 


Driveway 


1 


16:35 


Hallway 2 


2 




16:43 


Livina Room 


1 


16:54 


Hdkvay 1 


1 


17:10 


Badroom 


1 


17:25 


Living Room 


1 


17:35 


Hdlway2 


1 


17:48 


Livffig Room 


1 


17:54 


Bathroom 


1 


18:00 


Hd l*vay 2 


2 


18:10 


Driveway 


1 


18:15 


Driveway 


1 


18:25 


Entry Way 


2 


18:33 


Lrving Room 


1 


19:00 


Hallway 1 


l(i r .i?M| 


19:20 


Living Room 


2 


19:50 


Entry Way 


1 


20:10 


Living Room 


2 


21:14 


Badroom 


2 


21:30 


Driveway 


1 


21:40 


Kitchen 


1 




Halrway 2 


2 






22:05 


Bfldroom 


2 


1 22:23 


Hallway 1 


2 


| 23.03 


Hdlway2 






23:15 


Hdlway 1 




23:30 


Living Room 




■ 23:50 


Driveway 




1 24:00 


Liv'Tig Room 
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Living Room 




1 24:25 


Hdlwayl 




1 24:30 


Bodrcom 




| 24:50 


Barroom 






25:08 


Hdtway2 












MATCH PLAY 



TOE NUMBER OF 



CHABACTOB 












MATCH FLAY 



isr RYU isr BLANK A 

2JU ZHLSU 2** EAONM 
3« KEN au DHALSIM 



HIANKA O 



KIN 

E HONDA 

O DHALSi 



STREET FIGHTER IV 

SPECIAL CHAMPION 

EDITION 

(Mega Drive) 

MODO GROUP BATTLE 

VIDEOGAME ja mostrou os 
golpes dos lutadores de Street 
Fighter II' para Mega na edieao 31. 
Mas ainda ha muita coisa nova 
neste game, principalmente para 
quern gosta de jogar no modo ver- 
sus. A maior novidade e que agora 
e possi'vel formar times entre os 
lutadores, e competir contra urn 
outro time formado pelo jogador 2. 
Claro, voce deve estar na opcao 
versus para que o modo Group 
Battle esteja disponivel. 

Pode-se escolher o modo Group 
Battle tanto na modalidade Cham- 
pion Edition (velocidade tradi- 
cional) quanto na Hyper, em que a 
velocidade do combate pode ser 
aumentada ate 10 estrelas. 
Selecionando o Group Battle, vo- 
ce tera ainda duas opcoes de luta: 
o Match Play e o Elimination. 
Veja agora como eles funcionam! 
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Match Play 
O modo Match Play e uma luta 
de urn time contra o outro, sendo 
que os times formados tern que, 
necessariamente, ter o mesmo 
numero de lutadores, de 1 ate 6. O 
numero de lutadores escolhido 
determina a quantidade de lutas, 
sendo uma para cada lutador de 
cada time. Cada luta tern duracao 
de apenas 1 round e vence a batal- 
ha o jogador que conseguir ganhar 
mais lutas. Nesta modalidade e 
possivel que o combate termine 
empatado. 

Se Liga! 

■Repare que a ordem em que os 
lutadores forem escolhidos pelos 
jogadores na formagao do time 
determina a ordem em que esses 
lutadores vao entrar no combate. 
Ha quern prefira comecar com 
aqueles em que se tern mais habili- 
dade. Outros jogadores preferem 
deixar os melhores para o fim. A 
escolha e sua! 

■Nesta modalidade, o jogador 2 
tern uma "boiada": e que ele vai 
formar seu time depois do jogador 
1, conhecendo entao a ordem 



escolhida por aquele jogador. 
Dessa maneira, fica facil determi- 
nar os adversarios. Isso pode ser 
uma boa, mas voce pode preferir, 
caso seja o jogador 1, que seu 
adversario desconheca a sua 
ordem de formacao. Ai, o jeito e 
manda-lo para fora da sala... 
Elimination 
No Elimination, ha so uma luta 
de urn unico round. Voce forma o 
seu time com quantos lutadores 
quiser, o mesmo valendo para o 
jogador 2. A luta comeca com os 
dois lutadores escolhidos em 
primeiro lugar. Quando um lutador 
perde toda a sua energia, imedi- 
atamente ele e substituido pelo 
segundo lutador do time, que entra 
com toda a energia. E assim 
sucessivamente, ate que so sobre 
um lutador no ringue — que, obvia- 
mente, e o vencedor. Nesta modal- 
idade nao existe empate. 

Saca so! 
■ Os times podem ter numero 
diferente de lutadores, a criterio 
dos jogadores. Assim, voce pode 
optar por escolher so os lutadores 
em que voce e fera. 








BIO METAL 

(Super Nintendo) 

Selecao de fases: para comecar 
jogando em qualquer estagio, logo 
que entrar o game, pressione o 
direcional/superior esquerda e os 
botoes A e B si m u Itan earn e rite. De 
reset com esses botoes apertados. 
Se deu certo voce ouvira urn som 
caracten'stico. Af comece o jogo 
normalmente e, logo na primeira 
tela, pause o jogo. Agora basta 
pressionar R e L simultaneamente 
e escolher a fase em que quer 
jogar, com o botao Select. 







Todos os passwords: 

Area 2-4516110 

Area 3-6396857 

Area 4-4249741 

Area 5-6916079 

Area 6-7236972 

Area 7-6609809 

Area 9-3495242 

Bruno Reis Braga 
Rio de Janeiro, RJ. 



JURASSIC PARK 

(Mega Drive) 

Passwords para qualquer fase: 

nao esquente a cabeca com este 
game, jogue em qualquer fase com 
estas senhas: 
Dr. Grant: 2a. fase - 2QH3J014 
3a. fase-4UUL201O 
4a. fase - 6U JU001 M 
5a. fase - 8VVVM0LG 
6a. fase - AVVV90H1 
7a. fase - CUVBSKDI 
Raptor: 2a. fase - I21G0018 
3a. fase- K21G0018 
4a. fase-M21G001A 
5a. fase- 021 G001C 
Felipe Garcez da Palma 
Santos, SP. 

BATMAN RETURNS 

(Master System) 

Chocante: antes de aparecer o 
simbolo do heroi-morcego, ha uma 
musica de apresentacao.Neste 
momento aperte o direcional para 
cima e segure os botoes A e B jun- 
tos. Desta forma voce pode con- 
ferir a relacao completa de todas 
as fases e seus respectivos 
chefes. 

Equipe GameLand 
Paracambi, RJ. 










DRAGON'S FURY 

(Mega Drive) 
Password maluco: que tal 

comecar o game com 99 bolas e 

mais de 13 milhoes de pontos? 

Duca, nao? Anote o codigo para 

conseguir esta proeza: 

U FELF078TL 

Augusto de Assuncao Santos 

Rio de Janeiro, RJ. 



SUPER FORMATION 

SOCCER II 

(Super Nintendo) 

Jogue com o time do fabri- 
cante: para jogar com o time da 
HUMAN e com todos as carac- 
teristicas (chute, velocidade e 
passe) no maximo, faca assim: 
entre no modo versus, na tela de 
escolha de times segure os botoes 
R e A e, em seguida, aperte o 
botao B. Pronto! Seu time agora 
esta imbati'vel! Para complicar,o 
truque pode ser feito nos dois 
players, e af vence quern tiver 
mais habilidade, certo? 




GERMANY 

KIC" '*""' 

RUN 

PttS"'" (!! 
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AYRTON SENNA'S 

SUPER MONACO GP II 

(Master System) 

Seja campeao: detone sem 
muito esforco utilizando este pass- 
word. Mesmo que voce chegue 
em ultimo lugar na ultima prova do 
campeonato, leva a taca. 
QILB-RSFY 

Cleverson E. Kramek 
Curitiba, PR. 



Game Secret tatnbem publics as dicas do leitor. 
Se voce tiver urn super segredo, aquela dica 
"da hora" ou ainda passwords, naa perca 
tempo. Escreva para Sigla Editora, Revista 
VIDEOGAME se^ao Game Secret: Rua Alice 
de Castro, n E 60, Sao Paulo. CEP: 04015-903. 
Sua dica pode ser publicada.. 
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GALERIA DOS FERAS 

RECORD 



SUPER NITENDO 



SUPER MARIO KART (2) 
Mario Circut I 



Reinaldo M.F. 
dos Santos 



DEATH VALLEY 
RALLY (2) 



FINAL FIGTH 2 (2) 



TAZ-MANIA (2) 



Nelson Terra da 
Silva 



Marcelo e Daniel 
Piccoli 



Fernando Wendt 



SUPER STAR WARS (2) Rodrigo Augusto 
Guerra 



Best Time- 1'00"88l 
Best Lap -0'12"ri 



1.099.560 



2.544.780 



713.410 



ADDAMS FAMILY II (2) Bruno P. Guerra 84.494.550 



239.750 



MEGA DRIVE 



TMNT 2 THE ARCADE 

GAME (2) 
V 



VICE: PROJECT 
DOOM (2) 



TOM & JERRY (1) 



RC PRO-AM (2) 



ROBOCOP 2 (2) 



Andre Silveira 



Equipe Nes Tendo 



Ronaldo F. Marques 
e Christia n B. Ziege 



Edson Yamada 



Luis Ciaudio Moreira 



226.060 



961.200 



999.950 



105.504 



21.876.200 



MASTER SYSTEM 



THE LUCKY DIME 
CAPER (2) 



THE SECRET OF 
SHINOBI (2) 



Rodrigo Marx 
Hollerbach 



SONIC THE 
^HEDGEHOG (2) 

ASTERIX (2) 



Rodrigo Marx 
Hollerbach 



Murilo Ribeiro do 
Valle 

Dionisio Cason 



902.550 



61.600 



1.764.800 



3.492.600 



SUPER OFF ROAD (2) 


Rodrigo Marx 
Hollerbach 


2.870.000 


PIT FIGHTER (2) 


Rodrigo Marx 
Hollerbach 


2.199.950 


ALIENS 3 (2) 


Julio C, Thomazoni 


2.111.060 


TERMINATOR 2 (N) 


Filipe Bortolini 8.019.400 


TAZ-MANIA (2) 


FredBugmann 26.540.610 



Poucos recordes cairam este mes e ja tern gente "morando" na gateria! O niimero 
entre parenteses indica quantos meses o escore esta na GALERIA sem ser bati- 
do. O "N" indica recorde novo. Participe! Mande a foto com seu recorde para a 
Rua Alice de Castro, 60, Vila Mariana, CEP 04015-903, Sao Paulo/SP, nao esque- 
cendo de anotar no verso seu nome e o sistema do game e a pontuacao. GALE 
RIA DO S FER AS: so po dia ser da VIDEOGAME!! 
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* CARTUCHOS 
Manuais em portugues 
Garantia total 

*ACESSORIOS 

* BRINQUEDOS 




WICALE 



(Nintendo ) BRINQUEDOS E GAMES 
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A procura acabou! Finalmente 

voce pode encontrar tudo o 

que procura em urn so lugar. 

Na Wicale voce tern a sua 

disposigao todos os ultimos 

langamentos em jogos, 

aparelhos, acessorios e 

brinquedos dos mais diversos 

tipos. E o que e melhor... tudo 

com garantia total e com 

pessoal treinado para 

esclarecer suas duvidas. Diga 

nao aos produtos "piratas" e 

entre para a turma legal! Veja 

abaixo o local mais perto de 

voce e coorrraaa...Estamos te 

aguardando. 

SHOWROOM 
R. Henrique Bernardelli, 113 
CEP 02013-010 -Santana-SP 

VENDAS 
Tel : 267-8577 - Fax: 299-2980 




CARTUCHOS 

Para todos consoles 

Ultimos langamentos 

ACESSORIOS 

Diversos tipos e rnodelos 

BRINQUEDOS e BGNECAS 



H 



LOJAS WICALE: OSASCO - R. Minas Bogasian, 323- SL 1/4 - Tel: 703-8071 
SHOPPING CONTINENTAL - Av. Leao Machado, 100 3-piso LojaS18 - Tel: 819-1241 
REVENDAS: LAPA - R. Pio XI, 656 - CEP 05060-000 - Tel: 831-0444 
SANTANA - R Voluntaries da Patria, 3229 - CEP 02401-200 - Tel: 950-6329 
TATUAPE - R. Serra de Japi, 766 - CEP 03309-000 - Tel: 941-9957 
CARRAO - Pga Aurelio Lombarti, 62 - CEP 03445-060 - Tel: 295-1190 



Estamos cadastrando 

Revendas em todo o 

Brasil. Informe-se. 



Pra debulhar os games e tornar o seu 

videogame o max/mo, o canal 6 a I inn a 

SUPER PRO, Design super ergonomi- 

co e urn mode/o certo pra cada tipo 

de console, 

SUPER 

PRO: 

Compaiivei 

com Super Nintendo* 

4 o modeio que aiem dos 

6 botoes de disparo independences (A, 

B, X Y, Le R) tern 6 c haves seietoras 

de turbo com 2 veiocidades e chave 

de slow-motion. 




SUPER PRO 2: Compaiivei com o Me- 
ga Drive* este e o modeio mais com- 
plete e avangado do mercado. Tern 4 
botoes de disparo (A, B, C e A+BJ, 
2 botoes laterals de disparo quepodem 
ser progra- 
m a d o s 
(em A, B 

ou C), 3 chaves seie^ 
toras de turbo e auto- 
com 2 veiocidades para os 
botoes A, BeC aiem da chave seietora 
"SPEED" que permite mais 2 veioci- 
dades de turbos; chave seietora de 
slow-motion e botao de pause. O botao 
de disparo A+B tern as veiocidades 
programadas atraves das chaves seie- 
toras independentes. 




SUPER PRO 3: Compatfvel com os vi- 
deogames Phanton System * VG 9000 * 
e VG8000*, Dynavision 2* e 3* Hi Top 
Game*, Top System* e Handyvision*. 
Neste modeio voce escolhe sua melhor 
configuragao de jogo, tanto nos 4 bo* 
toes de disparo 
(2Ae2B)dis- 
postos de- 
forma cru- 
zada, co- 
mo nas 4 
chaves seietoras de 
turbo independentes com 2 
veiocidades para cada botao, 2 botoes 
laterals com fungao de direclonat L e 
Raiem das chaves seietoras deprogra- 
magao que possibilitam o uso deste 
joystick nos consoles acima. Es6 voce 
programar e afjogar inclusive nos vi- 
deogames dos seus amigos. 




DEBULHA 




DE GAMES 




